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uvoD

Projekt CIVENHANCE Erasmus+ (2024-2027) — e-drustveno korisno ucenje za jacanje akademskog
gradanskog angaZmana u ruralnim podrucjima — proizlazi iz zajednickih iskustava partnera na
ranijim projektima posvecenima drustveno korisnom ucenju (DKU).

U Erasmus+ projektu Rural 3.0 (2019-2021) - Drustveno korisno ucenje za ruralni razvoj
(https://rural.ffzg.unizg.hr/) — uodili smo potencijal DKU-a u odgovaranju na potrebe ruralnih
podrucja i stvaranju odrzivih rjeSenja kroz partnerstva s urbanim sveucilistima. Medutim, naisli smo i
na prepreke koje su ometale potpunu provedbu DKU-a u akademskom okruZenju, poput slabe
dostupnosti ruralnih podrucja, vremenskih ogranic¢enja i troskova putovanja.

S druge strane, Erasmus+ projekt e-SL4EU (2021-2024) — e-drustveno korisno ucenje za digitalnije i
ukljucivije sustave visokog obrazovanja u EU-u (https://e-sl4eu.us.edu.pl/) — pokazao je fleksibilnost
e-DKU pristupa u provedbi, omogudujuci hibridne ili u potpunosti mrezne formate prilagodene
razli¢itim kontekstima i razinama studentskih vjestina.

Konacni cilj projekta CIVENHANCE jest pronaci nacine kako primjenom e-DKU pristupa prevladati
prepreke u ruralnim DKU inicijativama i ostvariti puni potencijal druStveno korisnog ucenja u
ruralnim zajednicama.

Dosad su projektni partneri u okviru CIVENHANCE projekta prikupili i analizirali primjere dobre
prakse iz ruralnih i udaljenih podrucja koji se odnose na drustveno korisno ucenje i e-drustveno
korisno ucenje, a koji odgovaraju potrebama osoba s manje mogucnosti (zbog geografskih,
ekonomskih, obrazovnih, kulturnih ili migrantskih prepreka).

Nakon toga je izraden Okvir za dizajn ruralnog e-drustveno korisnog ucenja (e-DKU) kao dinamican
i evoluirajué¢i model ucenja koji nudi detaljno razraden pedagoski plan posebno osmisljen za projekte
ruralnog e-DKU-a u visokom obrazovanju.

Ovaj vodi¢ (preveden na jezike svih partnerskih institucija) predstavlja dopunu mreznom tecaju:
https://mod.srce.hr/course/view.php?id=667

Vodic objasnjava strukturu tecaja, njegov sadrzaj i metode provedbe tecaja u obliku obuke licem u
lice. Nastavnici mogu slobodno prilagoditi strukturu i metodologiju obuke vlastitom iskustvu i
moguénostima sudionika.
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KRATKE UPUTE ZA NASTAVNIKE

Preporucuje se zapoceti s pripremom edukacije najmanje mjesec dana prije samog odrzavanja.
Osoba zaduZena za edukaciju trebala bi razviti standardizirane postupke pripreme kako bi se
osigurala visoka kvaliteta tecaja.

Glavni koraci u procesu pripreme:

* priprema nastavnika

* priprema prostora za obuku
* priprema materijala

* pozivanje sudionika

Najuspjesnije edukacije su one koje su pazljivo planirane i pripremljene u svakom detalju.

Priprema nastavnika

Nastavnik bi trebao biti upoznat s prostorom u kojem se edukacija odrZava.
Osoba zaduzena za edukaciju trebala bi doci ranije taj dan kako bi napravila potrebne pripreme i
provjerila da je sve spremno za sesiju.

Svaki nastavnik ima razli¢ite kvalifikacije, iskustva i metode poucéavanja. Cak i oni koji su vrlo dobro
upoznati s temom moraju se temeljito pripremiti.

Nastavnik treba imati:

znanje o sektoru visokog obrazovanja i institucijama u kojima djeluje,

napredno razumijevanje drustveno korisnog ucenja te iskustvo u provodenju kolegija DKU-a.

Priprema prostora za edukaciju

Prostor za edukaciju i prakti¢ne aktivnosti potrebno je provijeriti kako bi se osiguralo:

* dovoljno mjesta za sjedenje,

* ugodni uvjeti (temperatura, rasvjeta, ventilacija),

* dobra vidljivost,

* dostupnost potrebne opreme (racunalo, projektor, flipchart, monitor, internetska veza).

¢ Kljuéni faktori pri postavljanju prostora:
* imati svu potrebnu opremu i materijale (racunalo, projektor, internet),
* osigurati dobru vidljivost svim sudionicima,
* pripremiti prostor dan prije edukacije,
* provjeriti ispravnost tehni¢ke opreme i raspored stolova,
* unaprijed pripremiti materijale (npr. flipchart, post-it papirice) kako se ne bi gubilo vrijeme tijekom
radionice
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2. OSNOVNE INFORMACIJE 0 VODICU

Naziv tecaja:
CIVENHANCE laboratorij ruralnog e-drustveno korisnog ucenja

Cilj tecaja:
Usvoijiti nove pristupe digitalnom obrazovanju kako bi se osmislila, razvila, provela i procijenila
ucinkovita i cjelovita ruralna iskustva e-drustveno korisnog ucenja za studente i zajednice.

Ciljna skupina:
Sveucilisni nastavnici (visokoskolske institucije) otvoreni za nove metode poucavanja, bez obzira na
podrucje specijalizacije ili duljinu iskustva.

Ishodi ucenja:

e prepoznati klju¢na podruc¢ja moguénosti za ruralni e-DKU,

* razjasniti uloge i odgovornosti nastavnika, studenata i partnera u zajednici,

» prilagoditi postojece kolegije za uvodenje ruralnog e-DKU-a u akademski kurikulum,
* planirati, dizajnirati i provoditi ruralne e-DKU projekte,

* vrednovatii procijeniti iskustva ruralnog e-DKU-a.

Trajanje tecaja:
8 sati

Metode i alati:

Koristi se participativni i interaktivni pristup — kombinacija teorije i iskustvenog ucenja u skladu s
nacelima obrazovanja odraslih. Te¢aj omogucuje uzajamnu komunikaciju izmedu nastavnika i
sudionika te razmjenu iskustava i savjeta.

Potrebni materijali i oprema:

* listovi papira za flipchart,

* post-it papirici,

* markeri,

* racunalo sa zvuénicima i pristupom internetu,
* projektor.




3. NASTAVNI MODULI

Uvod u e-drustveno
korisno ucenje u
ruralnim podrudjima

Naziv modula Trajanje [Sadrzaj modula
(minute)
Modul 1 90 |Uvod u tecaji upoznavanje (10 minuta)

Prezentacija o e-DKU-u, ruralnom e-DKU-u (s karticama) i
okviru za dizajn ruralnog e-DKU-a (25 minuta)

Vjezba 1. Cetiri stupa ruralnog e-DKU-a (flipchart i
samoljepljive biljeske), 5 minuta

Prezentacija o 4 klastera okvira za dizajn ruralnog e-DKU-a
(5 minuta)

Vjezba 2. Cetiri klastera ruralnog e-DKU-a (flipchart i
samoljepljive biljeske), 5 minuta

Prezentacija o mreznim komponentama u e-DKU-u:
izazovi i operativni alati (15 minuta)

\Video o Learning Experience Canvasu (2,5 minute)

\VVideo koji prikazuje studentske vlogove (5 minuta)

Prezentacija o instrukcijskom dizajnu (7 minuta)

Video: igra 57° North koju je razvio Mighty Coconut (2,5
minute)

\Video: Pristup temeljen na scenarijima (5 minuta)

VjeZzba 3. Instrukcijske tehnike za prikaz digitalnog

sadrZaja (flipchart i samoljepljive biljeSke), 3 minute




3. NASTAVNI MODULI

[Naziv modula

Trajanje (minute)

Sadrzaj modula

Modul 2

Uloge i odgovornosti
hastavnika, studenata i
partnera zajednice u
ruralnom e-drustveno
korisnom ucenju

90

Prezentacija o ruralnim podrucjima u EU (5
minuta)

VjeZzba 1. Igra pogadanja o ruralnim
podrucjima u EU (5 minuta)

Kartice i prezentacija o ruralnim zajednicama,
stanovnicima i organizacijama (10 minuta)

Vjezba 2. Uloge partnera ruralne zajednice
(flipchart i samoljepljive biljeske), 5 minuta

Prezentacija o ulogama razlicitih ruralnih
partnera (20 minuta)

Vjezba 3. Pogodi cilj projekta, ulogu partnera
zajednice i ishod (flipchart i samoljepljive
biljeSke), 5 minuta

Prezentacija o ulogama studenata i nastavnika
u ruralnom e-DKU-u (15 minuta)

\VVjezba 4. Pogodi ulogu studenata u zadanim
primjerima (flipchart i samoljepljive biljeske),
5 minuta

Prezentacija o sudizajnu koji usmjerava
zajednica (20 minuta)




3. NASTAVNI MODULI

Naziv modula

Trajanje
(minute)

Sadrzaj modula

Modul 3

Uvodenje ruralnog e-
drustveno korisnog
ucenja u akademski
kurikul i primjeri
dobrih praksi

90

\Vjezba 1. Igra pogadanja o statistici ruralnih podrucja (5
minuta)

Prezentacija o izazovima u ruralnim podrucjima (5
minuta)

Vjezba 2. Napustanje sela (flipchart i samoljepljive
biljeske), 3 minute

Prezentacija o inicijativama za ruralni razvoj (10 minuta)

\Video o pametnim selima (Smart Villages) (3 minute)

\Video o Living Labsima (3 minute)

Vjezba 3. Pametna sela i Living Labsi (flipchart i
samoljepljive biljeske), 3 minute

Prezentacija (s karticama) o partnerstvima
visokoobrazovnih institucija s ruralnim zajednicama (3
minute)

VVjezba 4. Nacini na koje sveuciliSte moze suradivati s
ruralnom zajednicom (flipchart i samoljepljive biljeske),
5 minuta

Prezentacija (s karticama) o prednostima, izazovima i
rizicima ruralnog e-DKU-a (10 minuta)

Prezentacija o dobrim praksama ruralnog e-DKU-a (20
minuta)

Odabrani videozapisi dobrih praksi ruralnog e-DKU-a

(20 minuta)




3. NASTAVNI MODULI

INaziv modula Trajanje Sadrzaj modula

(minute)
Modul 4 90 Prezentacija o analizi potreba u projektima
Planiranje i provedba ruralnog e-drustveno korisnog ucenja (7
projekata ruralnog e- minute)
drustveno korisnog
ucenja Prezentacija o planiranju projekata ruralnog

e-drustveno korisnog ucenja (25 minuta)

Prezentacija o provedbi projekata ruralnog e-
drustveno korisnog ucenja (22 minuta)

Prezentacija o proslavi zavrSetka projekata
ruralnog e-drustveno korisnog ucenja (10
minuta)

Prezentacija o studentskoj refleksiji u
projektima ruralnog e-drustveno korisnog
ucenja (20 minuta)

Vjezba 1. Klju¢ne komponente refleksije, 5
minuta




3. NASTAVNI MODULI

Evaluacija i ocjenjivanje
u ruralnim projektima e-
drustveno korisnog
ucenja

INaziv modula Trajanje Sadrzaj modula
(minute)
Modul 5 90 Prezentacija o ocjenjivanju i evaluaciji u

ruralnim projektima e-drustveno korisnog
ucenja (2,5 minute)

\VVjezba 1. Ocjenjivanje ili evaluacija? (flipchart
i samoljepljive biljeske), 2,5 minute

Prezentacija o evaluaciji u ruralnim
projektima e-drustveno korisnog ucenja (25
minuta)

Prezentacija o evaluaciji utjecaja na zajednicu
(15 minuta)

Prezentacija o evaluaciji projekta i kvalitete
partnerstva (15 minuta)

Vjezba 2. Dokumentiranje ideje projekta
ruralnog e-drustveno korisnog ucenja (30
minuta)
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4. TIJEK TECAJA

MODUL 1 Uvod u e-drustveno korisno ucenje u ruralnim podrucjima

Introduction of the course and participants

Trajanje

5 min

Opis (korak-po-korak,
ukljucujudi pitanja za
raspravu)

Kontrolni popis za poéetak radionice:
* Pozdraviti sudionike

* Predstaviti voditelje i organizatore
* ZasSto smo ovdje?

* Prakti¢ne informacije o edukaciji

* Okvir edukacije i metoda rada

Svi sudionici trebaju reéi svoje ime, fakultet i odjel na kojem rade,
Ssvoju poziciju te iskustva s provedbom drustveno korisnog ucenja.
Voditelj treba izraunati vrijeme koje je predvideno za svakog
sudionika, ovisno o ukupnom broju sudionika.

Potrebni materijali

Loptica koju je lako uloviti

Prezentacija o e-DKU-u, ruralnom e-DKU-u i Okviru

Trajanje

25 min

Opis

Interaktivna prezentacija o e-drustveno korisnom ucenju, ruralnom
e-drustveno korisnom ucenju i okviru za dizajn ruralnog e-drustveno
korisnog ucenja

Potrebni materijali

Urucak 1.1 i tiskane kartice (ili prezentacija s karticama na racunalu)

Vjezba 1.1. Cetiri stupa ruralnog e-DKU-a

Trajanje

5 min

Opis (korak-po-korak,
ukljucujudi pitanja za
raspravu)

\Voditelj napise sljedeée recenice na plakatu, ali izostavi rijeci
oznacCene kosim fontom i napiSe ih na 4 samoljepljive biljeske.
Zamoli sudionike da svaku biljesku stave u recenicu kojoj pripada.

Ekosustav u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju gradi se kroz
partnerske suradnje.

Gradanski angazman u ruralnim podrucjima ima za cilj izgradnju
cradanskog znacenja osnazivanjem Jjudi.

Promicanje gradanskog razvoja i transformativne autonomije jedan
je od glavnih ciljeva ruralnog e-drustveno korisnog ucenja.

Ruralno e-drustveno korisno uéenje nastoji inspirirati uenje kroz
podrucja kao mjesta gradanske laboratorije.
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4. TIJEK TECAJA

MODUL 1 Uvod u e-drustveno korisno ucenje u ruralnim podrucjima

Prezentacija o Cetiri klastera ruralnog e-DKU-a

Trajanje

5 min

Opis

Interaktivna prezentacija o Cetiri klastera ruralnog e-DKU-a

Potrebni materijali

Urucak 1.2

Vjezba 1.2. Cetiri klastera ruralnog e-DKU-a

Trajanje

5 min

Opis (korak-po-korak,
ukljucujudi pitanja za
raspravu)

\Voditelj napise sljedece recenice na plakatu, ali izostavi rijeci
oznacene kosim fontom i napise ih na 4 samoljepljive biljeske.

Klaster 3 — fokus ovog klastera je uzajamna i na povjerenju
utemeljena suradnja.

Klaster 4 — fokus ovog klastera je digitalno osnaZivanje i eticka
integracija tehnologije.

Klaster 1 — fokus ovog klastera je gradanska relevantnost i
kontekstualno uskladivanje.

Klaster 2 — fokus ovog klastera je situirano i hibridno dizajnirano
ucenje.

Zamoli sudionike da svaku biljesku stave u recenicu kojoj pripada.

Prezentacija o mreznim komponentama u e-DKU: izazovi i alati

Trajanje

15 min + video 1 (2.5min)+ video 2 (5 min)

Opis

Interaktivna prezentacija o mreznim komponentama u e-DKU:
izazovi i alati, iza koje slijede 2 videa

Video 1 - Learning Experience Canvas (2.5 min):
https://youtu.be/Uk1xevHSsa8?feature=shared

\Video2 - Studentski vlogovi (5 min):

https://youtu.be/TUSFOPdMn o

https://youtu.be/86dAT6rH6aU

Potrebni materijali

Urucak 1.3, video reproduktor, zvucnici
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https://youtu.be/TU8FOPdMn_o
https://youtu.be/86dAT6rH6aU

4. TIJEK TECAJA

MODUL 1 Uvod u e-drustveno korisno ucenje u ruralnim podrucjima

Prezentacija o instrukcijskom dizajnu

Trajanje

7 min + video 1 (2.5min)+ video 2 (5 min)

Opis

Interaktivna prezentacija o instrukcijskom dizajnu nakon koje slijede
2 videa:

Videol: igra 57° North od Mighty Coconut (2.5 min)

https://www.mightycoconut.com/57north

\VVideo2: Pristup temeljen na scenarijima (5 min)

https://youtu.be/gcm uiOElul?feature=shared

Potrebni materijali

Urucak 1.4, video reproduktor, speakers

Vjezba 1.3. Instrukcijske tehnike za prikaz digitalnog sadrzaja

Trajanje

3 min

Opis (korak-po-korak,
ukljucujudi pitanja za
raspravu)

Nastavnik napise sljedece recenice na flipchart.

1. Studenti donose odluke o dizajnu birajuci izmedu razlicitih opcija
kako bi odgovorili na specificno trzZiste prema zadanim
kriterijima.

. Ovaj pristup je koristan za opis sloZenih procesa, u kojima razliciti
sudionici izvode razlicite radnje.

3. Ovaqj pristup je koristan za poucavanje postupaka, osobito
softverskih postupaka.

4. Studenti uce o alatima, koracima nekog postupka, fazama
procesa ili Cesto postavljanim pitanjima o odredenoj temi.

Zatim nastavnik napiSe sljedeci tekst na 4 samoljepljive biljeske i
zamoli sudionike da svaku biljesku postave u recenicu kojoj pripada.
* Pristup temeljen na demonstraciji i vijezbi

* Pristup temeljen na scenarijima

* Pristup pripovijedanja (storytelling)

* Pristup temeljen na alatima (toolkit approach)
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4. TIJEK TECAJA

MODUL 2 Uloge i odgovornosti nastavnika, studenata i partnera zajednice u ruralnom e-

drustveno korisnom ucenju

Prezentacija o ruralnim podrucjima u EU

Trajanje

5 min

Opis

Interaktivna prezentacija o ruralnim podrucjima u EU

Potrebni materijali

Urucak 2.1

Vjezba 2.1. Igra pogadanja o ruralnim podrucjima u EU

Trajanje

5 min

Opis (korak-po-korak,
ukljucujudi pitanja za
raspravu)

Nastavnik napiSe sljedeca pitanja na flipchart i zamoli sudionike da
pogode:

1. Koje zemlje imaju visoku ucinkovitost primarnog sektora, ali
manju gospodarsku vaznost tog sektora jer sekundarni i/ili tercijarni
sektori (industrija, razne usluge, turizam itd.) dominiraju
nacionalnom gospodarskom strukturom?

* Ujedinjeno Kraljevstvo, Njemacka, Nizozemska, Belgija i Italija

* Portugal, Spanjolska, Hrvatska i Gréka

* Madarska, Slovacka, Poljska i Latvija

2. Prema vasem misljenju, u kojim zemljama napustanje
poljoprivrednog zemljista predstavlja bitan izazov?

* Hrvatska, Madarska, Latvija, Portugal, Gréka i Poljska

* Irska, Francuska, Luksemburg, Danska, Ceska Republika i Litva
* Estonija, Finska, Svedska, Austrija i Slovenija

B. Pogodite: koje zemlje imaju najvedi udio ruralnog stanovnistva,
vrlo mali udio poljoprivrednog zemljiSta zbog objektivnih
ogranicenja i visoku ucinkovitost nepoljoprivrednih sektora?

* Estonija, Finska, Svedska, Austrija i Slovenija

* Bugarska i Rumunjska

* Ujedinjeno Kraljevstvo, Njemacka, Nizozemska, Belgija i Italija

/. Prema vasem misljenju, koje zemlje imaju najvedi udio
poljoprivrednog zemljiSta i najmanje napustanje zemljista uz
umjeren udio ruralnog stanovnistva?

* Irska, Francuska, Luksemburg, Danska, Ceska Republika i Litva
* Ujedinjeno Kraljevstvo, Njemacka, Nizozemska, Belgija i Italija
* Hrvatska, Madarska, Latvija, Portugal, Gréka i Poljska
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4. TIJEK TECAJA

MODUL 2 Uloge i odgovornosti nastavnika, studenata i partnera zajednice u ruralnom e-

drustveno korisnom ucenju

Kartice i prezentacija o ruralnim zajednicama, stanovnicima i organizacijama

Trajanje

10 min

Opis

Interaktivna prezentacija s karticama o ruralnim zajednicama,
stanovnicima i organizacijama

Potrebni materijali

Urucak 2.2

Vjezba 2.2. Uloga partnera ruralne zajednice

Trajanje

5 min

Opis (korak-po-korak,
ukljucujudi pitanja za
raspravu)

Nastavnik napiSe sljedeci tekst na plakat, ali izostavi rije€i oznacene
kosim fontom i napise ih na 7 samoljepljivih biljeski. Zamoli
sudionike da svaku biljeSku postave u recenicu kojoj pripada.

Zamislite e-drustveno koristan projekt ucenja u kojem studenti
suraduju s ruralnom neprofitnom organizacijom kako bi se suocili s
problemom nesigurnosti u opskrbi hranom.

Partner iz zajednice moze:

1. Identificirati potrebu za zajednic¢kim vrtom (sudizajner).

2. Pouciti studente o lokalnim uvjetima tla i izazovima u
distribuciji hrane (edukator).

Osigurati zemljiSte i alate (pruZatelj resursa).

Voditi studente u tehnikama sadnje (mentor).

Imati koristi od plodova vrta (korisnik).

Pobrinuti se da projekt posStuje potrebe i raspored lokalnih
stanovnika (zagovaratelj uzajamnosti).

7. Pruiiti povratne informacije o prinosu vrta i reakciji zajednice

SHITRW

(evaluator).
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4. TIJEK TECAJA

MODUL 2 Uloge i odgovornosti nastavnika, studenata i partnera zajednice u ruralnom e-
drustveno korisnom ucenju

Prezentacija o ulogama razlicitih ruralnih partnera

Trajanje 20 min

Opis Interaktivna prezentacija about roles of different rural community
partners

Potrebni materijali Urucak 2.3

Vjezba 2.3. Pogodi cilj projekta, ulogu partnera zajednice i ishod
Trajanje 5 min

Opis (korak-po-korak, [Nastavnik napise sljededi tekst na plakat, ali izostavi rijeci oznacene
ukljuCujudi pitanjaza fosim fontom i napiSe ih na 3 samoljepljive biljeSke. Zamoli
raspravu) sudionike da svaku biljeSku postave u recenicu kojoj pripada.

[Koji su cilj projekta, uloga partnera iz zajednice i ishod?

* Studenti na kolegiju o prehrani suraduju s ruralnom nevladinom
organizacijom (bankom hrane) kako bi analizirali prehrambene
potrebe zajednice i osmislili pakete obroka (cilj projekta).

* Banka hrane pruza podatke o korisnicima, skladiSnim
kapacitetima i logistici distribucije. Oni educiraju studente o
sigurnosti hrane i koriste se paketima, dok studenti uce o
nesigurnosti u opskrbi hranom (uloga).

* Paketi obroka distribuirani su na adrese 200 ruralnih obitelji, a
studenti kriticki promisljaju o problemima sustavne gladi
(ishod).

* Studenti urbanog planiranja osmisljavaju plan revitalizacije
zajednickog parka za Odjel za gradske parkove (cilj projekta).

* Odjel dijeli informacije o zakonima o zoniranju, prorac¢unima i
povratnim informacijama stanovnika. Implementiraju izvedive
projekte dok mentoriraju studente o javnoj politici (uloga).

* Novi djecji park instaliran, a studenti stjecu iskustvo u dizajnu
(ishod).

* Studenti pedagogije poducavaju ucenike o riziku u slabo
financiranoj ruralnoj osnovnoj Skoli kako bi poboljsali Citalacke
sposobnosti (cilj projekta).

» Skola identificira u¢enike s poteskoéama u ¢itanju, osigurava
prostor u ucionici i dijeli ciljeve kurikuluma. Nastavnici
mentoriraju studente, koji stjecu iskustvo u poducavanju
(uloga).

* Poboljsani rezultati testova za 30 djece, a studenti dobivaju
ECTS bodove (ishod).




4. TIJEK TECAJA

MODUL 2 Uloge i odgovornosti nastavnika, studenata i partnera zajednice u ruralnom e-
drustveno korisnom ucenju

Prezentacija o ulogama studenata i nastavnika u ruralnom e-DKU-u
Trajanje 15 min
Opis

Interaktivna prezentacija o ulogama studenata i nastavnika u
ruralnom e-DKU-u

Potrebni materijali Urucak 2.4

Vjezba 2.4. Pogodi ulogu studenta u sljede¢im primjerima
Trajanje 5 min

Opis (korak-po-korak, [Nastavnik napise sljededi tekst na plakat, ali izostavi rijeci oznacene
ukljuCujudi pitanjaza |kosim fontom i napiSe ih na 7 samoljepljivih biljeski. Zamoli
raspravu) sudionike da svaku biljeSku postave u recenicu kojoj pripada.

* Studenti kopaju gredice i sade usjeve. (Aktivni suradnici)

* Studenti primjenjuju lekcije iz biologije o zdravlju tla. (Ucenici)
* Studenti se sastaju s OCD-om kako bi odlucili o vrstama usjeva
prema preferencijama zajednice. (Suradnici)

* Studenti vode dnevnik o tome kako im je vrt otkrio probleme s
pristupom hrani. (Refleksivni prakticari)

* Studenti osiguravaju da vrt postuje kulturne prehrambene norme.
(Eticki sudionici)

* Studenti educiraju stanovnike kako bi odrzavali vrt nakon
zavrSetka projekta. (Zagovaratelji uzajamnosti)

* Studenti se obvezuju na 15 sati volontiranja tijekom 6 tjedana.
(Upravitelji vremenom)

Prezentacija o sudizajnu koji usmjerava zajednica
Trajanje 20 min
Opis

Interaktivna prezentacija o sudizajnu koji usmjerava zajednica

Potrebni materijali Urucak 2.5




4. TIJEK TECAJA

MODUL 3 Uvodenje ruralnog e-drustveno korisnog ucenja u akademski kurikul i primjeri

dobrih praksi

Vjezba 3.1. Igra pogadanja o statistici ruralnih podrucja

Trajanje

5 min

Opis (korak-po-korak,
ukljucujudi pitanja za
raspravu)

Nastavnik napise sljedeca pitanja na plocu i zamoli sudionike da
pogode:

1. Koliki je postotak povrsine EU-a koji se klasificira kao pretezno
ruralni?

* vise od 50%

* vise od 30%

* vise od 60%

2. Do 2030. godine predvida se da ce ruralno stanovnistvo EU-a
borasti za:

* 0,6%

> 0,5%

o 1%

> 2%

3. Ruralna podrucja u EU-u domacdini su:
* 60% stanovnistva

* 50% stanovnistva

* 90% stanovnistva

* 40% stanovnistva

Prezentacija o izazovima u ruralnim podrucjima

Trajanje

5 min

Opis

Interaktivna prezentacija o izazovima u ruralnim podrucjima

Potrebni materijali

Urucak 3.1
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4. TIJEK TECAJA

MODUL 3 Uvodenje ruralnog e-drustveno korisnog ucenja u akademski kurikul i primjeri

dobrih praksi

Vjezba 3.2. Napustanje sela

Trajanje

5 min

Opis (korak-po-korak,
ukljucujudi pitanja za
raspravu)

Nastavnik napise sljedeci tekst na flipchart, ali izostavi rijeci
oznacene kosim fontom i napiSe ih na 4 samoljepljive biljeske.

* Napustena sela ¢esto nemaju osnovnu infrastrukturu.

* Napustena sela utjelovljuju kulturnu bastinu.

* Napustena sela stvaraju demotivirajuce ¢cimbenike za nove
stanovnike i poticaje za trenutne stanovnike da odu.

Zamoli sudionike da svaku biljesku postave u re€enicu kojoj pripada.

Prezentacija o inicijativama za ruralni razvoj

Trajanje

10 min + 3 min video + 3 min video

Opis

Interaktivna prezentacija o inicijativama za ruralni razvoj nakon koje
slijede 2 videa:

\Video o pametnim selima (3 min)

www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0

\Video o Living Labs-ima (3 min)

https://youtu.be/BWFxBt68hXA

Potrebni materijali

Urucak 3.2, video reproduktor, zvucnici

Vjezba 3.3. Pametna sela i Living Labsi

Trajanje

3 min

Opis (korak-po-korak,
ukljucujudi pitanja za
raspravu)

Nastavnik napiSe sljedeci tekst na flipchart, ali izostavi rijeci
oznacene kosim fontom i napisSe ih na 2 samoljepljive biljeske.

* Pametna sela su ruralne zajednice u kojima se tradicionalne i
nove mreze i usluge unapreduju pomocu digitalnih tehnologija,
inovacija i boljeg koristenja znanja.

* Living Labsi su prostori za inovativna i participativna istrazivanja,
sociotehnicke platforme s dijeljenim resursima.

7amoli sudionike da svaku biljesku postave u re¢enicu kojoj pripada.
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http://www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0
https://youtu.be/BWFxBt68hXA

4. TIJEK TECAJA

MODUL 3 Uvodenje ruralnog e-drustveno korisnog ucenja u akademski kurikul i primjeri
dobrih praksi

Prezentacija (s karticama) o partnerstvima visokoobrazovnih institucija s ruralnim
zajednicama

Trajanje 3 min

Opis Interaktivna prezentacija o partnerstvima visokoobrazovnih
institucija s ruralnim zajednicama

Potrebni materijali Urucak 3.3

Vjezba 3.4. Nadini na koje sveucilisSte moze suradivati s
ruralnom zajednicom

Trajanje 5 min

Opis (korak-po-korak, [Nastavnik napise sljededi tekst na plakat, ali izostavi rijeci oznacene
ukljuCujudi pitanjaza [kosim fontom i napiSe ih na 4 samoljepljive biljeSke. Zamoli
raspravu) sudionike da svaku biljeSku postave u recenicu kojoj pripada.

* SveuciliSte voda nastoji unaprijediti zajednicu kroz svoje znanje.

* SveuciliSste moderator uklju€uje se u zajednicu organizirajudi

projekte koji ée unaprijediti zajednicu.

* SveuciliSte suradnik gleda na zajednicu kao na pravog partnera.

* SveuciliSte oslonac provodi programe za zajednicu samo na
izravan zahtjev zajednice.




4. TIJEK TECAJA

MODUL 3 Uvodenje ruralnog e-drustveno korisnog ucenja u akademski kurikul i primjeri

dobrih praksi

Prezentacija (s karticama) o prednostima, izazovima i rizicima ruralnog e-DKU-a

Trajanje

10 min

Opis

Interaktivna prezentacija (s karticama) o prednostima, izazovima i
rizicima ruralnog e-DKU-a

Potrebni materijali

Urucak 3.4

Prezentacija o dobrim ruralnim e-DKU praksama

Trajanje

20 min + 20 min video

Opis

Interaktivna prezentacija o dobrim ruralnim e-DKU praksama, koju
slijede 2 videa

Nastavnik bi trebao odabrati videozapise s donjeg popisa prema
akademskom podrucdju i interesu sudionika:

Mobilni STEM laboratoriji na hrvatskim otocima
https://www.youtube.com/watch?v=AtP| Zprj64

Digitalni centri za pismenost na hrvatskim otocima
https://www.youtube.com/watch?v=0S0DhZU9M4U

Projekti o¢uvanja kulture u autohtonim zajednicama (Kanada)
https://www.youtube.com/watch?v=tci0--ncDOY

Online nastava u ruralnim podruéjima u Spanjolskoj, Madrid
https://www.youtube.com/watch?v=_QUMmPuuxJE

Ruralno e-drustveno korisno uéenje u Sarsini, Italija
https://www.youtube.com/watch?v=Y9NhLpgOZCY

Ruralno e-drustveno korisno u€enje u Portugalu: Right to Play
https://www.youtube.com/watch?v=BHeSHHHnHrs

Ruralno e-drustveno korisno uéenje u Portugalu: Steps for a Better
Society
https://www.youtube.com/watch?v=TySy8MAEy5E

Ruralno e-drustveno korisno uéenje u Austriji: Spasavanje ptica
https://www.youtube.com/watch?v=0JGQ5IAhS E

Ruralno e-drustveno korisno uéenje za institucije kulturne bastine u
Hrvatskoj
https://www.youtube.com/watch?v=Qiz030gk5q0

Ruralno e-drustveno korisno uéenje u Melgacu, Portugal: Walk
https://www.youtube.com/watch?v=8f0skoi9Us4

Ruralno e-drustveno korisno uéenje u Kaunasu, Litva (Linksmadvaris)
https://www.youtube.com/watch?v=f3K7dh9d2VY

Ruralno drustveno korisno ucenje u Italiji, Santa Sofia: Via Romea
Germanica
https://www.youtube.com/watch?v=nXyNwzVnylc

Potrebni materijali

Urucak 3.5, video reproduktor, speakers
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https://www.youtube.com/watch?v=AtPl_Zprj64
https://www.youtube.com/watch?v=OS0DhZU9M4U
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https://www.youtube.com/watch?v=tci0--ncDOY
https://www.youtube.com/watch?v=tci0--ncDOY
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https://www.youtube.com/watch?v=BHeSHHHnHrs
https://www.youtube.com/watch?v=TySy8MAEy5E
https://www.youtube.com/watch?v=0JGQ5lAhS_E
https://www.youtube.com/watch?v=Qiz03ogk5q0
https://www.youtube.com/watch?v=8f0skoi9Us4
https://www.youtube.com/watch?v=f3K7dh9d2VY
https://www.youtube.com/watch?v=nXyNwzVnylc

4. TIJEK TECAJA

MODUL 4 Planiranje i provedba projekata ruralnog e-drustveno korisnog ucenja

Prezentacija o analizi potreba u projektima ruralnog e-drustveno korisnog ucenja

Trajanje

2 min

Opis

Interaktivna prezentacija o analizi potreba u projektima ruralnog e-
drustveno korisnog ucenja

Potrebni materijali

Urucak 4.1

Prezentacija o planiranju projekata ruralnog e-drustveno korisnog ucenja

Trajanje

10 min

Opis

Interaktivna prezentacija o planiranju projekata ruralnog e-
drustveno korisnog ucenja

Potrebni materijali

Urucak 4.2

Prezentacija o provedbi projekata ruralnog e-drustveno korisnog ucenja

Trajanje

8 min

Opis

Interaktivna prezentacija o provedbi projekata ruralnog e-drustveno
korisnog ucenja

Potrebni materijali

Urucak 4.3

Prezentacija o proslavi zavrSetka projekata ruralnog e-drustveno korisnog ucenja

Trajanje

5 min

Opis

Interaktivna prezentacija o proslavi zavrSetka projekata ruralnog e-
drustveno korisnog ucenja

Potrebni materijali

Urucak 4.4




4. TIJEK TECAJA

MODUL 4 Planiranje i provedba projekata ruralnog e-drustveno korisnog ucenja

Prezentacija o studentskoj refleksiji u projektima ruralnog e-drustveno korisnog ucenja

Trajanje

8 min

Opis

Interaktivna prezentacija o studentskoj refleksiji u projektima
ruralnog e-drustveno korisnog ucenja

Potrebni materijali

Urucak 4.5

Vjezba 4.1. Klju¢ne komponente refleksije

Trajanje

5 min

Opis

Nastavnik napiSe sljedeci tekst na flipchart, ali izostavi rijeci
oznacene kosim fontom i napiSe ih na 3 samoljepljive biljeske.
Zamoli sudionike da svaku biljesku postave u re¢enicu kojoj pripada.

Zamislite ruralni e-drustveno korisni projekt u¢enja u kojem
studenti poducavaju djecu. Tijekom refleksije oni:

* Napisu zapis u dnevnik o klju¢nom trenutku s djetetom (opis).
* Raspravljaju u grupi zasto su neke nastavne metode djelovale
bolje od drugih, povezujuci to s obrazovnom psihologijom
(analiza).

* Planiraju kako primijeniti steCene uvide u svojoj buducoj
nastavnickoj karijeri (primjena).




4. TIJEK TECAJA

MODUL 5 Evaluacija i ocjenjivanje u ruralnim projektima e-drustveno korisnog ucenja

Prezentacija o ocjenjivanju i evaluaciji u ruralnim projektima e-drustveno korisnog

ucenja

Trajanje

2.5 min

Opis

Interaktivna prezentacija o ocjenjivanju i evaluaciji u ruralnim
projektima e-drustveno korisnog ucenja

Potrebni materijali

Urucak 5.1

Vjezba 5.1. Ocjenjivanje ili evaluacija?

Trajanje

2.5 min

Opis

Nastavnik napise sljedece recenice na flipchart, ali izostavi rijeci
oznacene kosim fontom i napise ih na 2 samoljepljive biljeske.
Zamoli sudionike da svaku biljesku postave u recenicu kojoj pripada.

* Zavrsno izvjesce koje objedinjuje studentske refleksije,
povratne informacije partnera iz zajednice i promatranja
nastavnika o ukupnom uspjehu projekta je: evaluacija.

* Test razumijevanja studenata o potrebama zajednice prije i

nakon projekta je: ocjenjivanje.

* Rubrika za ocjenjivanje studentskog dnevnika rada i
povezanosti s sadrzajem kolegija je: ocjenjivanje.

* Anketa svih dionika (studenti, nastavnici, zajednica) za
odredivanje utjecaja projekta i podrucja za poboljSanje je:
evaluacija.

* Kontrolni popis za promatranje sposobnosti studenta da
suraduje sa zajednicom tijekom e-DKU-a je: ocjenjivanje.

* Analiza ispunjava li drustveno korisna aktivnost ciljeve ucenja i
potrebe zajednice je: evaluacija.

Prezentacija o evaluaciji u ruralnim projektima e-drustveno korisnog ucenja

Trajanje

15 min

Opis

Interaktivna prezentacija o evaluaciji u ruralnim projektima e-
drustveno korisnog ucenja

Potrebni materijali

Urucak 5.2




4. TIJEK TECAJA

MODUL 5 Evaluacija i ocjenjivanje u ruralnim projektima e-drustveno korisnog ucenja

Prezentacija o evaluaciji utjecaja na zajednicu
Trajanje 10 min
Opis

Interaktivna prezentacija o evaluaciji utjecaja na zajednicu

Potrebni materijali Urucak 5.3

Prezentacija o evaluaciji projekta i kvalitete partnerstva
Trajanje 5 min
Opis

Interaktivna prezentacija o evaluaciji projekta i kvalitete partnerstva

Potrebni materijali Urucak 5.4

CIVENHANCE
B



4. TIJEK TECAJA

MODUL 5 Evaluacija i ocjenjivanje u ruralnim projektima e-drustveno korisnog ucenja

Vjezba 5.2.
Dokumentiranje ideje projekta ruralnog e-drustveno korisnog ucenja
Trajanje 25 min
Opis Nastavnik ¢e uputiti sudionike kako dokumentirati ideje za ruralni

e-drustveno korisni projekt u strukturiranom obliku.

Pocet ¢e s predajom naslova projekta i podrucja discipline projekta
podrucje obrazovanja studenata) prema Erasmus+ ISCED popisu.
Zatim mogu odabrati SDG (jedan ili viSe) na kojem Zele raditi.

U sljedec¢em koraku identificirat ¢e potrebe ruralne zajednice koje
se mogu zadovoljiti kroz e-drustveno korisno ucenje. Potreba
zajednice definirana je kao razlika izmedu Zeljenog stanja i
trenutnog stanja.

7atim ¢e dodati ciljeve drustveno korisne aktivnosti i ciljeve ucenja.
Razmislit ¢e o partnerima iz ruralne zajednice, tipu e-DKU-a (1, II, 1l
ili IV)itipu tehnoloske interakcije (instrumentalni kanal, integrirani
kanal, instrumentalni ili integrirani cilj).

Zapisat ¢e Sto ¢e raditi u projektu, kako i zasto. Opisat ¢e aktivnosti
refleksije, evaluacije provedbe i proslave projekta.

Refleksija osigurava da e-DKU nije samo ,,aktivnost zbog koje se
dobro osje¢camo”, ve¢ transformativni proces koji potice
intelektualni, osobni i drustveni razvoj.

Provedba pretvara planiranje u akciju, zahtijevajuéi pazljivu
koordinaciju, eti¢ko ukljucivanje i predanost uzajamnoj koristi.
Evaluacija procjenjuje uspjesnost cijelog projekta—uravnotezujuci
studentsko ucenje, utjecaj na zajednicu i kvalitetu partnerstva.
Aktivnosti proslave imaju prakti¢nu i emotivnu svrhu, jacajudi
vrijednost partnerstva i procesa ucenja.

Nakon planiranja, sudionici mogu potraziti partnere na CIVENHANCE
rVIatch-making platformi.



https://studyabroad.dtu.dk/english/-/media/Subsites/Study_Abroad/Dokumenter/Erasmus/ISCED-fields-of-education-and-training.ashx
https://sdgs.un.org/goals

Urucak 1.1 Uvod u e-drustveno korisno ucenje u ruralnim prostorima

Ruralno e-drustveno korisno ucenje je nov pristup u Europi.

Pojam ,ruralno” nadilazi tradicionalne geografske i demografske klasifikacije. To nije samo prostor s
malom gusto¢om naseljenosti ili geografski izoliran, veé relacijski i simbolicki prostor, bogat
kulturnim, povijesnim i emocionalnim dimenzijama.

Ruralni prostor se percipira i kao prostor ranjivosti — zbog infrastrukturnih nedostataka i drustvene
marginalizacije — i kao prostor prilika, gdje snazne zajednicke veze, bastina i lokalna mudrost pruzaju
plodno tlo za gradanski i obrazovni angazman.

Ruralni prostori nisu ,,zaostali”, vec¢ prostori stvaranja znacenja i gradanskog potencijala.
Sveucilista u Europi jos se rijetko prepoznaju kao snaga za drustvene inovacije u ruralnim podrucjima,
iako mogu ponuditi visokoobrazovane stru¢njake koji mogu ubrzati ruralni razvoj.

Nastavnici koji provode ruralno e-drustveno korisno ucenje mogu povecati relevantnost svojih
sveucilista jer njihovi studenti rade na projektima koji su uskladeni s drustvenim potrebama ruralnih
podrudja.

Ruralno e-drustveno korisno ucenje poboljsava kvalitetu obrazovanja za odrzivi razvoj. Takoder potice
partnerstva izmedu sveucilista i zajednica u ruralnim podrucjima.

Na ovom tecaju naucit ¢ete kako povezati visokoobrazovne institucije i organizacije ruralnih zajednica
kako bi zajednicki radile na razvoju potrebnih znanja i vjestina za promjene u ruralnim zajednicama.
Primjeri ruralnog e-drustveno korisnog ucenja u ovom tecaju dolaze iz razlicitih sveucilista — svako s
drugadijom povijeséu, razli¢itim iskustvima u ruralnom e-drustvenom korisnom ucéenju, razli¢itim
obrazovnim sustavima i specifiécnim potrebama zajednica koje ovise o lokaciji, politici i ekonomiji
pojedinog ruralnog podrucja.

Kao sveucilisni nastavnik, mozZete nauciti kako strukturirati smisleno ukljucivanje studenata, postaviti
temelje za aktivnosti ruralnog e-DKU-a, pomoci studentima u planiranju aktivnosti i pruziti naknadnu
podrsku kako bi zajednica mogla provesti plan.

Na kraju, mozete nauciti kako pronaéi potencijalne suradnike ili projekte, unijeti svoje znanje u
postojedi projekt i pregledati IVENHANCE Matchmaking Hub.

Sto je e-drustveno korisno uéenje?

Opcenito, e-drustveno korisno ucenje je obrazovni pristup unaprijeden tehnologijom koji povezuje
akademsko uéenje s drustvenom odgovornoséu.

To podrazumijeva: aktivnosti u zajednici koje rjeSavaju stvarne izazove koristeéi akademske discipline
te osobne, drustvene, metodoloske i digitalne vjestine; refleksiju o iskustvu drustveno korisnog rada
te ucenje kroz sam proces (Culcasi i Cinque, 2025).

Tehnoloska dimenzija djeluje na dvije razine:
* Razina provedbe (tehnologija kao okruZenje za ucenje)
* Razinaishoda (tehnologija kao alat)
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Urucak 1.1 Uvod u e-drustveno korisno ucenje u ruralnim prostorima

Sto je e-drustveno korisno uéenje ?

Ako promatramo razinu provedbe (tehnologija kao okruZenje za ucenje), drustveno korisna aktivnost
ili nastava se odvijaju djelomicnoili u potpunosti online.

U e-DKU Hibrid Tip | nastava se odvija potpuno online, a drustveno korisna aktivnost uzivo.

U e-DKU Hibrid Tip Il nastava se odvija potpuno uZivo, a drustveno korisna aktivnost online.

U e-DKU Hibrid Tip lll kombinira se format, djelomi¢no online i djelomi¢no uZivo su i nastava i
drustveno korisna aktivnost.

Ekstremni e-DKU podrazumijeva da se i nastava i drustveno korisna aktivnost odvijaju u potpunosti
online.

DRUSTVENO KORISTAN RAD

UZIvo ONLINE

uzZIvo

E-DKU

HIBRIDNO TIP 1l

UCENJE

ONLINE
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Sto je e-drustveno korisno uéenje ?

Ako promatramo razinu ishoda (tehnologija kao alat), postoje 4 tipa tehnoloske integracije u e-DKU-u:
Tip I - INSTRUMENTALNI KANAL — Tehnologija je jednostavan kanal koji omogucuje dosezanje
zajednice na daljinu, ali se ne povezuje izravno s ciljevima projekta i ucenja.

Tip Il - INTEGRIRANI KANAL — Tehnologija je kanal namjerno povezan s ciljevima projekta.

Tip Il - INSTRUMENTALNI CILJ — Tehnologija je dio proizvoda projekta, ukljucujuci postojece digitalne

alateiresurse.

Tip IV - INTEGRIRANI CILJ — Tehnologija je krajnji cilj projekta, Sto zahtijeva visoku razinu stru¢nosti
za razvoj tehnoloski inovativnih rjesenja.

TIPOVI TEHNOLOSKE INTERAKCIJE

INTEGRIRANI

INSTRUMENTALNI

ULOGA TEHNOLOGIJE U E-DKU-u

KANAL ciLJ
Tehnoloska Tehnoloska interakcija tip 1V:
interakcija tip I Integrirani cilj

Integrirani kanal

Tehnoloska Tehnoloska interakcija
interakcija tip I: tip 1ll: Instrumentalni cilj
Instrumentalni kanal
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Koji je tip razine ishoda (tehnologija

Iv<.ao a.lat) u ovom pvrimje.ru: kreviranje i Tip Il - INTEGRIRANI
Sirenje putem drustvenih mreza

specificnih smjernica za KANAL
prepoznavanje laznih vijesti online?

Koji je tip razine ishoda

(tehnologija kao alat) u ovom

primjeru: kreiranje Al platforme za .

povezivanje potreba ruralnih Tip IV - INTEGRIRANI
zajednica s ekspertizom koju nude CILJ
sveucilista?
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Koji je tip razine ishoda (tehnologija
kao alat) u ovom primjeru: koristenje
platforme za video pozive za pruzanje
udaljene psiholoske podrske?

Koji je tip razine ishoda
(tehnologija kao alat) u ovom
primjeru: kreiranje podcasta,
Instagram stranice ili web stranice
za prikaz otpornosti Zena koje Zive
u ratnom kontekstu kao dio
projekta podizanja svijesti
zajednice?

Tip |l -
INSTRUMENTALNI
KANAL

Tip I -
INSTRUMENTALNI CILJ
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Koji je tip razine provedbe

(tehnologl!a I.<ao f)kruzenjc_a za Lfcenje) e-DKU Hibridni Tip Il
u ovom primjeru: studenti se tjedno

okupljaju u ucionici kako bi kreirali

interaktivni sadrzaj za satove jezika u

ruralnoj skoli?

Koji je tip razine provedbe
(tehnologija kao okruzenje za
ucenje) u ovom primjeru: studenti
psihologije pohadaju e-tecaj o
savjetovanju, a zatim nude online
savjetovanje korisnicima socijalne
ustanove?

Ekstremni e-DKU




Urucak 1.1 Uvod u e-drustveno korisno ucenje u ruralnim prostorima

Koji je tip razine provedbe u ovom
primjeru: naizmjeni¢na online i uzivo
nastava za studente arhitekture, gdje
oni fizicki obnavljaju kuée u udaljenim
podrucjima te istodobno online kreiraju
kampanje za podizanje svijesti o
odrzivom dizajnu?

Koji je tip razine provedbe
(tehnologija kao okruzenje za
ucenje) u ovom primjeru: studenti
se tjedno okupljaju online kako bi
ucili robotiku i osmislili radionice
robotike koje ée se odrzati uzivo u
ruralnoj skoli?

e-DKU Hibridni Tip Il

e-DKU Hibridni Tip |
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Urucak 1.1 Uvod u e-drustveno korisno ucenje u ruralnim prostorima

Okvir za dizajn ruralnog e-drustveno korisnog ucenja

Okvir za dizajn ruralnog e-drustveno korisnog u€enja (e-DKU-a)

Pillars
OsnaZivanje . Inspirativno . Izgradrlqa ekosEtava © Promicanje gradanskog
L L ! .
ljudi ®  reritorijalno ulenje 2 sud]}f{)‘gggﬁ]e oz : razvoja :

SEEEEEEEEENEEEEEEEEEE [ L] EEEEEEEEEEEEEEEEESR

LJUDI PARTNERSTVO SVRHA

Klasteri
Relevantnost za . B . Reciproéna suradnja Digitalno
civilni sektor i Situacijsko i temeljena na Jivanije i
osnaZivanje i
kontekstualno hibridno u&enje povjerenju ctitka tehn 0]1 ogiia
uskladivanje 5

Sveobuhvatni ciljevi

Poboljsati u€enje Promicanje Poticanje

gradanskog

i refleksiju odrZivog razvoja

angaZmana
studenata 5

TEHNOLOGIJA KAO KATALIZATOR UCENJA

Ovaj okvir temelji se na ekosustavnom pristupu visokom obrazovanju (Cooke i sur., 2004; Dalziel,
2015; Finegold, 1999) i obuhvaca 4 strukturne komponente:

» (Cetiri temeljna stupa

» Cetiri skupine nacela dizajna

* tri sveobuhvatna cilja

* tehnologiju koja djeluje kao katalizator ucenja

.«S-’.’

CIVENHANCE
I S




Urucak 1.1 Uvod u e-drustveno korisno ucenje u ruralnim prostorima

Okvir za dizajn ruralnog e-drustveno korisnog ucenja
Cetiri stupa okvira za ruralno e-DKU: ljudi, mjesta, partnerstvo i svrha.

uuDI

Gradanski angazman u ruralnim podrucjima temelji se na aktiviranju razlicitih ljudskih resursa — od
studenata i nastavnika do starijih osoba, lokalnih voda i marginaliziranih skupina.

Poseban naglasak stavlja se na medugeneracijsku razmjenu, osnaZivanje mladih i priznavanje
pluralnosti oblika znanja.

Nastavnici nisu samo prijenosnici znanja, ve¢ i posrednici i poveznice izmedu obrazovnih institucija i
lokalnih zajednica.

Mladi se ne promatraju samo kao korisnici, ve¢ i kao aktivni akteri drustvenih promjena. Starije
osobe, pak, djeluju kao cuvari kulturnog pamcenja, pruZajuci kontinuitet i identitetsko sidro u
razdoblju brzih promjena. Ova zajednicka ljudska ekologija zahtijeva ukljucivu i dijalosku pedagogiju, u
kojoj je svaki sudionik sustvaratelj.

MIJESTA

Ucenje u ruralnom kontekstu temelji se na mjestu i simboli¢ki je nabijeno. Uéenje se ne odvija samo
unutar zidova sveucilista, veé se rasporeduje kroz bogatu mrezu lokalnih prostora — Suma, trznica,
vjerskih mjesta, javnih trgova, festivala i drustvenih centara.

To nisu samo kulise obrazovanja, veé aktivni pedagoski ¢imbenici, protkani sjeéanjima, emocijama i
identitetom. Ruralni e-DKU treba prepoznati, mapiratii aktivirati te simboli¢ke geografije.

Digitalne tehnologije koriste se kako bi se premostile fizicke udaljenosti, ali bez zamjene utjelovljene,
relacijske dimenzije ucenja. Tako mjesta postaju gradanski laboratoriji, u kojima se osobno i
zajednicko, proslost i buduénost, stapaju u transformativna iskustva.

PARTNERSTVO

Istinski gradanski angazman ukorijenjen je u dugorocnim, dijaloskim i uzajamnim partnerstvima. Ta se
partnerstva ne ograni¢avaju na trajanje projekata, vec se grade kroz zajednic¢ku prisutnost, sudizajn i
suautorstva.

Povjerenje se ne podrazumijeva, vec se razvija — kroz poniznost, kontinuitet i zajedni¢cku odgovornost.
Partnerstva su najucinkovitija kada postoje posrednici — poput lokalnih edukatora ili kulturnih
moderatora koji mogu premostiti institucionalne, tehnoloske ili drustvene dinamike.

Ruralni e-DKU ne podrazumijeva ,eksploatacijske” ili ,instrumentalne” oblike angaZmana, nego
zagovara istinsku suradnju utemeljenu na postivanju lokalnog znanja i autonomije.

SVRHA

Sveobuhvatna obrazovna svrha je razvoj gradanskog obrazovanja i transformativne autonomije.
UkljuCivanje u ruralne zajednice ima za cilj smanjiti nejednakosti, potaknuti inkluziju i osnaziti
zajednice — osobito mlade — da osmisljavaju i ostvaruju alternativne buduénosti.

To ukljucuje prijelaz s modela ovisnosti na modele aktivne agencije i odrzivosti.

Kulturna bastina se ne samo €uva, nego i reinterpretira kao resurs za izgradnju buduénosti.

Gradanski angaZman postaje nacin povezivanja osobnog identiteta s kolektivnom odgovornoséu,
jacanja pripadnosti uz istodobno poticanje kritickog misljenja i inovacija.

Ova svrha uskladena je s teZnjama za socijalnom pravdom, interkulturnim dijalogom i ciljevima
odrzivog razvoja (SDG-ovima).



Urucak 1.2 Cetiri klastera ruralnog e-DKU-u

Okvir za ruralno e-DKU definira Cetiri klastera za sistematizaciju nacela dizajna u oblikovanju ruralnih
e-DKU aktivnosti. Oni su smjernice za osmisljavanje [ruralnih] e-DKU projekata. To su tvrdnje
utemeljene na istraZivanjima koje jasno naglasavaju odredeni pristup ili zahtjeve koji bi trebali voditi
proces dizajna. Odnose se na planiranje procesa [ruralnog] e-DKU-a i ¢ine osnovu svake uspjesne
ruralne e-DKU prakse. Takoder sluze kao jasna, na dokazima utemeljena referenca za dizajnere
obrazovnih iskustava prilikom rada sa svim klju¢nim dionicima u razvoju kolegija ili projekta.

Klasteri su korisni i za brze i jednostavnije donoSenje odluka u razli¢itim fazama projekta: nacela
dizajna usmjeravaju djelovanje i refleksiju (e-SL4EU Consortium, 2022).

KLASTER 1: Gradanska relevantnost i kontekstualno uskladivanje

Fokus: osigurati da je svaki ruralni e-DKU projekt utemeljen na autenti¢nom uskladivanju obrazovnih
ciljeva i stvarnih potreba zajednice.

Nacela dizajna:

* Uskladivanje s lokalnim potrebama — zajednicko definiranje ciljeva ucenja i aktivnosti s akterima
iz zajednice (LJUDI), sidrenje u ruralnom podrucju i njegovoj simboli¢koj geografiji (MJESTA),
konsolidacija kroz partnerstvo temeljeno na povjerenju (PARTNERSTVO) i usmjeravanje prema
autonomiji i odrzivom razvoju (SVRHA).

* Vrednovanje pluraliteta znanja — integracija akademskog, prakticnog, tradicionalnog,
emocionalnog i digitalnog znanja, tretiranje svih kao jednakih doprinosa u svakoj fazi sudizajna.

* lzazovi gradanskog utjecaja — koriStenje pristupa temeljenih na izazovima u pitanjima
relevantnima za zajednicu, poticanje studentskog djelovanja i mjerljivog teritorijalnog ucinka.

* Digitalna dobrobit i gradanstvo — ukljucivanje kritickih kompetencija za zdravo i odgovorno
digitalno sudjelovanje kao integralni dio gradanskog obrazovanja.

KLASTER 2: Situirano i hibridno oblikovanje ucenja

Fokus: osmisljavanje obrazovnih iskustava ukorijenjenih lokalno u ruralnim mjestima, ali obogacenih
digitalnim moguénostima.

Nacela dizajna:

* Mjesta kao pedagoski akteri — koristenje formalnih i neformalnih prostora zajednice (MJESTA) kao
aktivnih konteksta ucenja, iskoristavanje njihove emocionalne i simbolicke vrijednosti (SVRHA).

* Namjerna hibridna integracija — kombinacija nastave uZivo i online aktivnosti radi Sirenja
sudjelovanja (LJUDI) i jacanja drustvenih veza (PARTNERSTVO), bez kompromitiranja lokalnog
identiteta.

* Kombinirane pedagogije — integracija iskustvenog, istraZzivackog, izazovno utemeljenog ili
igrifikacijskog pristupa, prilagodenog lokalnim resursima i kulturama.

* Digitalna pristupacnost i inkluzija — usvajanje skalabilnih, visejezi¢nih i kulturno prilagodenih alata
radi smanjenja digitalnog jaza i osiguravanja jednakih prilika za sudjelovanje.



Urucak 1.2 Cetiri klastera ruralnog e-DKU-u

KLASTER 3: Uzajamna i povjerenjem utemeljena suradnja

Fokus: izgradnja i odrzavanje autenticnih, pravednih i dugoroc¢nih odnosa.

Nacela dizajna:

Autenti¢no sustvaralastvo— zajednicko planiranje, provedba i evaluacija s fluidnim ulogama i
suautorstvom proizvoda i ishoda (LJUDI + PARTNERSTVO).

UravnoteZivanje moci i epistemoloskog autoriteta — priznavanje i ukljucivanje zajednice kao
edukatora, smanjenje asimetrija kroz posredovanje i aktivno slusanje (SVRHA).

Relacijska odrzivost — planiranje kontinuiteta izvan ciklusa projekta, s naknadnim aktivnostima i
institucionalizacijom suradnji (MJESTA + PARTNERSTVO).

Inovacije vodene zajednicom - primjena modela poput ruralnih Living Labosa za
eksperimentiranje u stvarnim kontekstima i promicanje lokalno ukorijenjenih rjesenja.

KLASTER 4: Digitalno osnazZivanje i eticka integracija tehnologije

Fokus: osigurati da je koristenje tehnologije namjerno, eticki odgovorno i korisno za sve dionike.

Nacela dizajna:

Tehnologija kao posrednik i cilj — koriStenje tehnologije kao alata za suradnju (PARTNERSTVO),
kao kurikularnog sadrzaja za razvoj inovativnih rjeSenja (SVRHA) te kao okruZenja za ucenje
(MJESTA).

Digitalne kompetencije i gradanstvo — razvoj sposobnosti kritickog i odgovornog snalazenja u
online prostorima, povezivanje digitalnih vjestina s gradanskim angazmanom (LJUDI + SVRHA).
Stalna tehnicka i pedagoska podrska — pruzanje mentorstva i pomodi studentima i partnerima iz
zajednice za ucinkovitu i sigurnu upotrebu tehnologije (PARTNERSTVO).

Eticka i kreativna integracija — odabir digitalnih alata u skladu s vrijednostima uklju¢enosti,
transparentnosti i socijalne pravde (MJESTA + SVRHA).

Zajednicki okvir koji proizlazi iz projekta CIVENHANCE istie ruralni gradanski angazman kao
obrazovni proces koji je relacijski, simbolicki, ukljuciv i usmjeren na buduénost.

On zahtijeva da sveuciliSta udu u ruralne prostore ne kao eksperti, ve¢ kao partneri — spremni uciti,
slusati i zajedno dizajnirati.



Urucak 1.3 Mrezne komponente u e-DKU: Izazovi i operativni alati

MreZna aktivnost u e-DKU

Kao nastavnik koji nadzire online aktivnost u e-DKU hibridni tip Il (komponenta online aktivnosti +

nastavni dio uzivo) ili u ekstremnom e-DKU (100% online), uzmite u obzir sljedede:

1. Pristup tehnologiji: U ruralnim podrucjima ograni¢en pristup internetu i zastarjela tehnologija
mogu oteZati komunikaciju, planiranje i provedbu projekata.

2. Manje partnera u zajednici: Rijetka naseljenost moze ograniciti broj potencijalnih partnera.

3. Uskladenost s lokalnim potrebama: Projekti moraju adresirati specificne potrebe ruralne
zajednice kako bi bili u¢inkoviti. Neuskladenost moZe dovesti do nezainteresiranosti ili nedostatka
ucinka.

4. Zdravstvena i drustvena pitanja: Ruralna podrudja cesto se suocavaju s izazovima poput
ograni¢enog pristupa zdravstvenoj skrbi ili starenja populacije, sto fokus moZe preusmijeriti na
teme poput telemedicine ili digitalnog osnazivanja.

5. Dugorocna predanost: Odrzavanje e-DKU-a kroz vrijeme moZe biti teSko u ruralnim podrucjima
zbog fluktuacije kadra ili promjenjivih prioriteta zajednice.

Strategije za suoCavanje s ovim izazovima obradit ¢emo u Modulu 3 ovog tecaja.

MreZno poucavanje u e-DKU

Kao nastavnik koji kreira online nastavu u e-DKU hibridni tip | (komponenta aktivnosti uZivo + nastavni
dio online) ili hibridni tip lll (kombinirana aktivnost i nastavni dio), trebali biste unaprijediti iskustvo
ucenja svojih studenata i pojednostaviti proces izrade sadrzaja.

U svom dizajnu kolegija imajte na umu:

1. Unaprijeditiangazman studenata

Podrzati razlicite stilove ucenja

Omoguditi trenutacnu povratnu informaciju

Promicati aktivno ucenje i kriticko razmisljanje

Prilagoditi dizajn za mobilne uredaje i razlicite platforme

Poticati ponovnu upotrebu materijala i suradnju

ouswWwN

Mrezna komponenta u e-DKU

MoZete imati koristi od alata poput Learning Experience Canvas, koji ¢e vam pomodi osloboditi
kreativnost i stvoriti inovativnija i zanimljivija iskustva ucenja za studente.

Pogledajte ovaj video kako biste dobili uvid u koristenje ovog  alata:
https://youtu.be/UklxevHSsa8?feature=shared

Mrezna komponenta u e-DKU

Kako biste ucinkovito potaknuli angazman u kolegiju, interaktivne aktivnosti trebale bi biti uskladene

s vasim ishodima ucenja i studentima omoguciti izgradnju i primjenu znanja koje ¢e im pomodi u

uspjehu na formalnim provjerama te u konacnici u postizanju Zeljenih ishoda ucenja.

Kako biste svoj kolegij ucinili interaktivnim i privlacnim, mozete:

* Dodati pitanja ili sko¢ne prozore uz tekst i slike radi razbijanja dugackog sadrzaja

* Kreirati vizualno dinamicne aktivnosti za samoprovjeru i viezbanje primjene znanja

* lzraditi niskorizicne formativne provjere (a ne sloZene ocjenjivane ispite) za pracenje napretka
studenata
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Mrezna komponenta u e-DKU

Uzimajudi u obzir ishode ucenja vaseg kolegija, studente za koje ga dizajnirate te tip/svrhu vasih
aktivnosti, mozZete odluciti koji su tipovi interaktivnih sadrzaja najprikladniji.
H5P omogucuje kreiranje bogatog interaktivnog sadrzaja. MoZete:

Ponovno koristiti postojeci H5P sadrzaj (vidi vodic Reuse H5P content)

Stvoriti novi H5P sadrzaj (upute dostupne ovdje: https://h5p.org/documentation/for-authors/the-
basics)

H5P omogucuje kreiranje interaktivnog sadrzaja poput kvizova, interaktivnih videa, zadataka
povuci-i-ispusti i scenarija s grananjem, koji pasivno ucenje pretvaraju u aktivno iskustvo.

H5P nudi Sirok raspon tipova sadrZaja, Sto omogucduje prilagodbu razli¢itim stilovima ucenja.
Jedna od glavnih prednosti H5P-a je mogucénost pruzanja trenutacne povratne informacije, sto
pomaze u jaCanju ucenja, brzom ispravljanju nesporazuma i povecanju studentskog
samopouzdanja.

Interaktivni alati H5P-a poticu studente na kriticko razmisljanje i primjenu znanja u prakti¢nim
kontekstima.

H5P je dizajniran da bude jednostavan za koriStenje, ¢ak i za nastavnike s ograni¢enim tehnickim
znanjem.

H5P-ov dizajn prilagoden mobilnim uredajima osigurava dostupnost sadrzaja na bilo kojem
uredaju.

H5P je open-source alat koji se lako integrira s popularnim LMS platformama.

Samostalne interaktivne aktivnosti H5P-a omogucuju studentima da uce vlastitim tempom.

Primjer obrazovnog cilja i odgovarajuceg interaktivnog sadrzaja — glagoli

Obrazovni cilj: razlikovati izmedu glagola koji se mogu mjeriti i onih koji se ne mogu mjeriti.
Tip interaktivnog sadrzaja u H5P-u: zadatak povuci-i-ispusti s dvije zone (Mjerljivi i Nemjerljivi).
Studenti povlace kartice s glagolima u odgovarajucu zonu.

Mierljivi Nemijerljivi

Definirati

Razumjeti Identificirati Naugiti Cijeniti Opisati
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Urucak 1.3 MreZne komponente u e-DKU: Izazovi i operativni alati

Mrezna komponenta u e-DKU

Primjer obrazovnog cilja i odgovarajuceg interaktivnog sadrzaja — ekonomija

* Obrazovni cilj: definirati klju¢ne pojmove vezane uz ekonomiju.

* Tip interaktivnog sadrzaja u H5P-u: zadatak ,,Popunite praznine”, gdje studenti moraju unijeti
ispravne pojmove u definicije.

Popunite praznine

Kapitalna je oblik zarade na ulaganje ostvaren preprodajom imovine za vise
nego sto je kostala.

Dobit je visak koji ostane naken §to poduzecée proda svoj proizvod i plati tro$ak

Spekulacija je kupnja imovine iskljudivo u nadi da ¢e njezina trZigna cijena
Sto rezultira kapitalnom dobiti.

je proces pri kojem prosjecna razina cijena u gospodarstvu raste tijekom vremena.

U tablici niZze moZete pronaci primjere razli¢itih H5P aktivnosti koje najbolje odgovaraju odredenim
ciljevima ucenja.

Cilj uéenja Moguéa H5P aktivnost

Prevedi uobiéajene fraze sa Dijalog kartice sa Epanjolskom frazom i izgovorom s jedne strane kartice te
Zpanjolskog na engleski engleskim prijevodom s druge strane.

Prisjeti se kljuénih dogadaja iz Vremenska crta koja prikazuje datume kljuénih dogadaja i informacije o
1812. godine njima.

Identificiraj komponente Povuci i ispusti aktivnost u kojoj je pozadinska slika dijagram koji prikazuje
hibridnog solarnog sustava za komponente hibridnog solarneg sustava, a svaki dic ima svoju zonu
kucanstva ispuitanja. Povlaéne stavke su nazivi komponenti.

lzra¢unaj nagib pravca zadanog Jednostruki izbor pitanje s koordinatnim grafom koji prikazuje dvije tocke.
koordinatama dviju tocaka Odgovori ukljuéuju tofan cdgovor i tri netoéna.

Objasni postupak odredivanja Scenarij 5 grananjem virtuzalna laboratorijska vjeZba koja prikazuje korake za
pH vrijednosti nepoznatog odredivanje pH uzerka | omogucuje ucenicima donogenje odluka koje vode

uzorka do razhiéitih ishoda.
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Urucak 1.3 Mrezne komponente u e-DKU: Izazovi i operativni alati

Personalizacija

U sustavu za upravljanje u¢enjem (LMS) moZzete kreirati putanje ucenja za grupe studenataiili
individualne putove ucenja te slati povratne informacije studentima u obliku tekstualnih poruka, slika
i anketa.

Mozete prilagoditi svoje metode poucavanja kako bi najbolje odgovarale preferencijamai
sposobnostima studenta. Studenti mogu personalizirati svoje ucenje biranjem razina tezine, tema,
vjezbi i radedi vlastitim tempom .0Osim LMS sustava (poput Moodlea, Blackboard Learna ili
Schoologya), mozete koristiti i mrezne alate poput Padleta ili Seesawa za personalizaciju procesa
ucenja.

Padlet je digitalno platno za suradnju, dok Seesaw predstavlja multimedijski alat za u€enje i
komunikaciju koji prikazuje napredak studenta tijekom vremena.

Igrifikacija i dizajn interakcije

Mozete koristiti elemente temeljene na igrama u procesu izrade sucelja tecaja (gumbi, obrasci i drugi
elementi koji omogucuju studentima navigaciju kroz tecaj). Elementi poput vrsnjackog natjecanja,
kvizova ili edukativnih videoigara pomazu studentima u usvajanju novih informacija i testiranju
znanja, potic¢u njihovu angaziranost i motiviraju ih na sudjelovanje u aktivnostima tecaja.

Umijetna inteligencija (Ul)

Umijetna inteligencija moZe potaknuti studente na dublje razmisljanje kroz pitanja refleksije nakon
DKU aktivnosti, kao dio pisanja dnevnika rada. Ul moZe pomodi studentima u osmisljavanju projektnih
ideja prilagodenih potrebama partnerske organizacije.

Alati poput chatbotova mogu simulirati dionike (npr. ,,uloga mentora neprofitne organizacije”) kako bi
studenti mogli vjezbati prezentiranje svojih projekata.

Ul se moZe koristiti za izradu jednostavnih chatbotova za drustvene partnere (npr. FAQ bot za web
stranicu neprofitne organizacije). Studenti ih mogu dizajnirati i implementirati kao dio svog projekta ili
izraditi potpuno funkcionalne aplikacije bez programiranja pomocu Ul alata poput Base44.

Studenti mogu koristiti Ul za analizu podataka zajednice (rezultati anketa, sentiment na drustvenim
mrezama i dr.) kako bi generirali korisne uvide za partnerske organizacije. Mogu vjezbati
komunikacijske vjestine kroz igranje uloga u izazovnim situacijama s Ul-em (rjeSavanje sukoba,
medukulturna komunikacija).

Ul alati za slike, glazbu (poput SunoAl) ili video mogu pomoci studentima u izradi promotivnih
materijala (plakati, kratki videozapisi) za organizacije civilnog drustva. Studenti mogu kreirati projekte
pripovijedanja (blogove, podcaste) koristeci Ul za uredivanje transkripata, generiranje biljeski ili
poboljsanje jasnoce sadrzaja.


https://base44.com/
https://sunoai.ai/

Urucak 1.3 Mrezne komponente u e-DKU: Izazovi i operativni alati

Kuracija sadrZaja

Kuracija sadrzaja odnosi se na prikupljanje informacija iz viSe izvora, filtriranje najrelevantnijih
podataka kako bi se to¢no zadovoljile potrebe studenata, organiziranje sadrzaja radi postizanja logike
i strukture te kontekstualiziranje s relevantnim i aktualnim primjerima ili komentarima. MozZete
zatraziti od studenata da kuriraju clanke, slike ili videozapise kako bi izrazili svoje stavove o temi
kolegija ili da izrade alat za vrednovanje koji ¢e ih voditi u procjeni izvora pri kuriranju sadrzaja.

Primjer kuriranja sadrzaja

Na Sveucilistu KU Leuven, docutubes (kratki filmovi u trajanju od 2 do 7 minuta) koristili su mladi koji
su radili u skupinama od tri do cetiri osobe kako bi izrazili vlastite ideje o vjerskoj raznolikosti i
toleranciji u sklopu projekta RETOPEA. Koristili su razlicite pristupe, ukljuujuéi intervjue s
prolaznicima ili osobama na njihovim radnim mjestima, crteZe i natpise, istraZivanje lokalnih urbanih
prostora te snimanje muzejskih izloZzaka. Dobili su Go-Pro kamere i koristili razne programe za
montaZu. Besplatni internetski tecaj Young people and religion: creative learning with
history (Mladi i religija: kreativno ucenje kroz povijest) razvio je The Open University kako bi
osposobio nastavnike za ukljucivanje mladih u ucenje o vjerskoj raznolikosti u proslosti i sadasnjosti
putem kreativnog procesa izrade kratkih, autorskih filmova.

Digitalna suradnja

Digitalna suradnja putem alata za pisanu raspravu kao Sto su Padlet, Slack, TodaysMeet, Socrative,
Twilda, Collaborize Classroom ili Scribblar, ili putem alata za usmenu raspravu kao Sto su Zoom,
Google Hangouts i Skype, omoguduje studentima povezivanje s vrSnjacima. Takva suradnja osnaZuje
ih da uce jedni od drugih, istraZzuju razlicite perspektive i zajednicki rjeSavaju probleme s kolegama i
nastavnicima u virtualnim sobama za rad u manjim skupinama, kroz ankete ili Q&A (pitanja i
odgovore) sesije.


https://www.retopea.eu/s/en/page/docutubes
https://www.open.edu/openlearn/history-the-arts/religious-studies/young-people-and-religion-creative-learning-history/content-section-overview?active-tab=description-tab
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https://www.open.edu/openlearn/history-the-arts/religious-studies/young-people-and-religion-creative-learning-history/content-section-overview?active-tab=description-tab
https://www.open.edu/openlearn/history-the-arts/religious-studies/young-people-and-religion-creative-learning-history/content-section-overview?active-tab=description-tab

Urucak 1.4 Instrukcijski dizajn

Morat céete razviti plan za DKU na svom kolegiju, ukljucuju¢i teme koje ce biti obradene, trajanje
ucenja, digitalne zadatke na kojima ¢e studenti raditi te potrebne resurse.

Digitalni zadaci studentima pruzZaju priliku za interakciju s tehnologijom, istrazivanje razlicitih oblika
pismenosti i stvaranje medijskih sadrzaja u okviru nastave. Takvi zadaci izvrsni su za razvoj vjestina
komunikacije, suradnickog rada, kritickog razmisljanja, vizualne pismenosti, pisanja za Siru publiku te
kreativnog i drustveno angaziranog ucenja.

Vlogovi i moodboardovi mogu se koristiti kao refleksivni zadaci koji omogucuju vecéu kreativnost. Oni
nastavnicima daju priliku da procijene razli¢ite kompetencije (npr. kreativnost, razumijevanje i sl.).

Primjer instrukcijskog dizajna

Na kolegiju Lab 1 studenti preddiplomskog studija Interactive Media Design na Sveucilistu
primijenjenih znanosti Thomas More morali su provesti drustveno korisno ucenje s razli¢itim ciljnim
skupinama i reflektirati o tome kako se te skupine mogu povezati medusobno i s drustvom u cjelini.

Sljedeci vlogovi (na nizozemskom jeziku) predstavljaju njihovu refleksiju:
* Vlogi refleksija o osobama s anksioznoséu: https://youtu.be/TUSFOPdMn o
* Vlogi refleksija o starijim osobama i osjecaju usamljenosti: https://youtu.be/86dAT6rH6aU

Sljedeé¢e moodboardove izradili su njemacki i nizozemski studenti koji su radili u parovima na temu
"re-connect": https://padlet.com/rogerenleal/y1sg5skzagbns6m8§

Metode poucavanja za prikaz digitalnog sadrzaja

Postoje Cetiri pristupa za prikaz digitalnog sadrzaja:

* Pristup temeljen na alatima (toolkit approach) — omogucuje studentima da sami odaberu teme iz
niza neovisnih modula, umjesto da uce sekvencijalno.

* Pristup temeljen na demonstraciji i vjezbi (demonstration—practice approach) — koristi se za
poucavanje odredenog postupka. Nastavnik najprije demonstrira postupak, a zatim od studenata
trazi da ga sami isprobaju kroz interakciju sa sustavom.

* Pripovijedanje (storytelling) — omogucuje studentima usvajanje informacija kroz narativ, koji
sadrZaj smjesta u realistican kontekst te prikazuje radnje i odluke jednog ili vise likova.

* Pristup temeljen na scenarijima (scenario-based approach) — za razliku od pripovijedanja, stavlja
studenta u ulogu glavnog aktera koji mora odgovarati na izazove donosenjem niza odluka. Za
svaku opciju student dobiva povratnu informaciju. Ovaj pristup koristi se za razvoj kognitivnih
vjestina u odredenom podrudju.
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Urucak 2.1 Ruralna podrucja u EU

Ruralni razvoj prvenstveno se odnosi na ispunjavanje ocekivanja ruralnih gradana i poboljsanje
njihovog drustvenog i kulturnog okruzenja, a tek potom na gospodarski i tehnoloski razvoj.

Tirziu & Vrabie (2017) razlikuju 5 podrucja drustvenih inovacija u ruralnim podrucjima:
- nove usluge u ruralnim podrucjima

- novi obrazovni tecajevi

- ekoloska poljoprivreda

- formiranje lokalnih akcijskih grupa

- elektronicke i drustvene inovacije

[Tirziu, A.-M.; Vrabie, C. Living Labs Instruments of Social Innovation in Rural Areas. MPRA, 2017]

Ruralno e-drustveno korisno ucenje:

* jedinstveno je zbog geografije ruralnih podrucja i ima izazove i koristi koji se razlikuju od urbanih
podrudja.

* pruZza priliku za rjeSavanje sustavnih potreba ruralnih zajednica, istovremeno nudedi studentima
angazirano i cjelovito obrazovanje.

Ruralna podrucja imaju drustvene odnose vrlo sli¢ne urbanim i sve su vise povezana putem interneta
(Brown i Swanson, 2003). Drzave ¢lanice EU imaju sli¢ne, ali opet razli¢ite socioekonomske,
demografske, krajobrazne i klimatske karakteristike.



Urucak 2.1 Ruralna podrucja u EU

Poljoprivredni klasteri drzava ¢lanica EU

Tablica 3: Pojednostavljena karakterizacija klastera u EU koje pokrece poljoprivreda na nacionalnoj
razini (NUTS 0) u 2015. godini

Situacija 2015 sta%%'\'lar!?éﬁvo Z:s;;;?_ir:ﬁ::’? BDF;gI:'{g}arni poljgglili?j{i%gnog poﬁ;a)‘:;fliz:r:?;:og
Klaster 1 Nisko Umjereno Umjereno Umjereno Umjereno
- Umjereno Visoko Umijereno Umijereno Visoko
Klaster 3 Umjereno Umjereno Umjereno Visoko Umjereno
Klaster 4 Visoko Umjereno Umjereno Vrlo nisko Umjereno
- Visoko Vrlo visoko | Vrlo visoko Umijereno Umijereno
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Urucak 2.2 Ruralne zajednice, stanovnici i organizacije

Pruza priliku za rjeSavanje sustavnih .
potreba ruralnih zajednica, dok Ruralno e-drustveno

studentima omogucuje angazirano i korisno ucenje
cjelovito obrazovanje.

One ¢ine ruralno e-drustveno Razlicite socioekonomske,

korisno ucenje raznolikim u

razlicitim drzavama clanicama EU. demografske, krajobrazne i

klimatske karakteristike

Vrlo su ponosni na svoju kulturu i

prostor te imaju izraZen osjecaj Ruralni stanovnici
zajednisStva.
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Odlikuju se ogromnim snagama,
drustvenom povezanoscu i
kohezivnoscu koje se pretvaraju u
snazan osjecaj zajednistva i prijateljstva
medu stanovnicima.

Ruralne zajednice

One su neformalne u poslovanju,
dajuci vedi prioritet odrzavanju
odnosa i postivanju tradicija nego
uskladivanju s izvana nametnutim Ruralne organizacije
standardima prakse.




Urucak 2.2 Ruralne zajednice, stanovnici i organizacije

Ruralni stanovnici

* bliske mreze i odnosi

* ljudi imaju sklonost viSe vjerovati onima iz regije nego , dosljacima“

* svi,znaju sve o tebi“

* odnosi se Cesto temelje na srodstvu ili pripadnosti zajednici

* stanovnici su jedinstveno vjesti u neformalnom okupljanju [Holton, 2010; Ganzert, 2010]

* imaju malo Skola, organizacija i voda zajednice, ali zato jake drustvene mreZe, moguce bas zbog
manjka resursa

* izolacija ruralnosti oCuvala je tradicionalne kulture

Ruralne zajednice

* imaju manje formalnih organizacija ili institucija nego urbane zajednice

* njihova fizicka veli¢ina i financijski proracuni obi¢no su manyji

* ukupni broj sposobnih voda manji je nego u urbanim podrucjima

* mogu biti i pristupacnije

* moraju posjedovati Siri spektar znanja i vjestina kako bi pokrili sve potrebe, sto ih ¢ini manje
sposobnima za napredovanje u usko specijaliziranim podrucjima

CIVENHANCE
B



Urucak 2.2 Ruralne zajednice, stanovnici i organizacije

Ruralne organizacije

*  viSe su neformalne u nacinu poslovanja

. mogu davati vedi prioritet odrZzavanju odnosa i postivanju tradicija nego uskladivanju s izvana
nametnutim standardima prakse [Nachtigal i Hobbs, 1988]

. suocavaju se s mnogim istim pitanjima kao i gus¢e naseljena podrucja, ali uz ogranicenu i ¢esto
smanjujucu poreznu osnovicu za pruzanje usluga i rjeSenja

. dobrovoljna udruzenja ¢esto nadomjestaju nedostatak institucionalnih kapaciteta u ruralnim
zajednicama

. mnoga od njih su relativno nevidljiva

. mozda nemaju izravno iskustvo u radu sa studentima

Ruralne organizacije

Partneri iz ruralnih zajednica u e-drustveno korisnom ucenju obuhvacaju Sirok raspon sektora, od
kojih svaki odgovara na specifi¢ne potrebe i prilike unutar ruralnog konteksta.

Suradnjom s ovim partnerima, akademski nastavnici i studenti mogu doprinijeti razvoju zajednice, a
istovremeno unaprijediti obrazovne ishode.

Uspjeh ovih partnerstava temelji se na uzajamnom postovanju, jasnoj komunikaciji i predanosti
rjeSavanju jedinstvenih izazova i snaga ruralnih podrucja.



Urucak 2.3 Uloge partnera iz zajednice u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Partneri iz zajednice djeluju kao sudizajneri, edukatori, pruzatelji resursa, korisnici, mentori,
evaluatori i zagovaratelji uzajamnosti.

Oni osiguravaju kontekst, strukturu i prilike da studenti primijene akademsko znanje na potrebe
stvarnog svijeta, dok istovremeno imaju koristi od studentskog doprinosa u rjeSavanju ruralnih
potreba.

Partneri iz zajednice kao sudizajneri u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* suraduju s nastavnicima i studentima na prepoznavanju stvarnih potreba unutar svoje organizacije
ili zajednice

* pomazu definirati opseg, ciljeve i rezultate projekta kako bi on bio uskladen s njihovom misijom i
prioritetima

* daju doprinos u odredivanju Sto znaci znacajna usluga, osiguravaju¢i da projekt odgovara
autenti¢nim izazovima, a ne da namece vanjske pretpostavke

Partneri iz zajednice kao edukatori

* djeluju kao strucnjaci u svom podrucju, nudeéi znanje, kontekst i vjestine koje nadopunjuju ucenje
u ucionici

* poucavaju studente o povijesti, kulturi i specificnim pitanjima zajednice, poticu¢i dublje
razumijevanje

* mogu pruziti obuku ili orijentaciju kako bi pripremili studente za njihove uloge, osiguravajuci
ucinkoviti doprinos

Partneri iz zajednice kao pruzatelji resursa

* osiguravaju potrebne resurse, poput pristupa objektima, podacima ili mrezama, kako bi studenti
mogli provesti projekt

* mogu ponuditi i logisticku podrsku, poput rasporeda, koordinacije prijevoza ili materijala, ovisno o
potrebama projekta
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Urucak 2.3 Uloge partnera iz zajednice u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Partneri iz zajednice kao korisnici i suradnici

* imaju koristi od studentskog rada, bilo izravno (npr. poducavanje, izgradnja infrastrukture) ili
neizravno (npr. istraZivanja, razvoj programa)

* istovremeno doprinose pruZanjem povratnih informacija, dijeljenjem rezultata i pomaganjem u
evaluaciji u¢inka projekta, osiguravajuci obostranu korist

Partneri iz zajednice kao supervizori i mentori

» (Cesto nadziru aktivnosti studenata, nudeci smjernice i osiguravajuci da se zadaci obavljaju
odgovorno i eticki

* mentoriraju studente modeliranjem profesionalnog ponasanja, vrijednosti zajednice i vodstva,
¢ime obogacuju proces e-drustveno korisnog ucenja

Partneri iz zajednice kao zagovaratelji uzajamnosti

* osiguravaju da je odnos uzajaman, Sto znaci da i zajednica i studenti imaju koristi

* pomazu uravnoteziti fokus izmedu ciljeva studentskog ucenja i utjecaja na zajednicu, sprjecavajuci
eksploataciju ili jednostranu korist

* zagovaraju odrzive rezultate, poticudi projekte koji ostavljaju trajan pozitivan ucinak, a ne
privremena rjesSenja

Partneri iz zajednice kao evaluatori

* sudjeluju u procjeni uspjesnosti projekta, nudeci uvid u to Sto je funkcioniralo, Sto nije i kako
buduce suradnje mogu biti poboljsane

* mogu pomodi u mjerenju opipljivih rezultata (npr. broj korisnika) ili neopipljivih koristi (npr.
povecana svijest)

Partneri iz zajednice imaju klju¢nu ulogu u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju.

Njihove uloge mogu se razlikovati ovisno o tome radi li se o nevladinoj organizaciji, skoli, drzavnoj
agenciji ili gradanskoj inicijativi te o razmjeru projekta.

Suradnjom akademskih institucija i ruralnih partnera mogu se stvoriti snazni i odrzivi rezultati koji
koriste i studentima i zajednici.

Uspjeh ovih partnerstava ovisi o0 uzajamnom postovaniju, jasnoj komunikaciji i zajedni¢koj predanosti
poboljsanju ruralnih zajednica.

Pogledat ¢emo uloge, odgovornosti i koristi razli¢itih tipova partnera iz zajednice u ruralnom e-
drustveno korisnom ucenju.
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Nevladine organizacije: lokalne humanitarne udruge, banke hrane, programi stambene pomodi ili
grupe za ocuvanje okolisa.

Nevladine organizacije u ruralnim podruéjima mogu pokrivati Siroka geografska podrucéja s
ograniCenim brojem zaposlenih, Sto ¢ini studentski angaiman posebno vrijednim.
Studenti mogu pomagati u provedbi programa, prikupljanju sredstava ili kampanjama podizanja
svijesti.
* Uloga: Pruzaju prilike studentima da se bave drusStvenim pitanjima poput siromastva, gladi ili
degradacije okolisa.
* Odgovornosti:
* identificirati potrebe zajednice za projektima e-drustveno korisnog ucenja (npr. distribucija
hrane, stambena podrska) i sudjelovati u su-dizajnu projekta
* ponuditi stru¢nost i kontekst kako bi studentima pomogli razumjeti izazove ruralnih
podrucja
* mentorirati studente u provedbi programa, outreach aktivnostima ili prikupljanju
sredstava
* Koristi: Jacaju kapacitet organizacije da opsluZuje Siroke ruralne populacije s ogranic¢enim
resursima.

Agencije lokalne uprave: opcinska vije¢a, Zupanijski zavodi za zdravstvo, ruralne komisije za
planiranje ili hitne sluzbe. Ruralne uprave Cesto se suocavaju s ogranic¢enim resursima, a e-drustveno
korisno ucenje moZe pruZiti dodatne kapacitete za javne usluge.

Studenti mogu pomagati u inicijativama javnog zdravstva, planiranju, pripremi za katastrofe ili
prikupljanju podataka.

* Uloga: Sudizajniraju i olakSavaju projekte e-drustveno korisnog ucenja koji poboljsavaju javne
usluge i infrastrukturu u ruralnim podrucjima.
* Odgovornosti:
* osigurati podatke, resurse i pristup pitanjima zajednice (npr. kampanje javnog zdravlja,
priprema za katastrofe)
* nadzirati i voditi studente u projektima uskladenim s prioritetima vlasti
* Koristi: Dobivaju dodatne kapacitete za planiranje, istraZivanje i opsluZivanje Sirokih ruralnih
podrucja s ograni¢enim resursima.
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Obrazovne ustanove: ruralne osnovne i srednje Skole, centri za rano obrazovanje ili programi za
pismenost odraslih.

Ruralnim Skolama ¢esto nedostaje dovoljno resursa ili osoblja, a e-drustveno korisno ucenje moze
pomodi u popunjavanju praznina u obrazovnoj podrsci.

Studenti mogu poducavati, mentorirati ili razvijati obrazovne materijale za djecu ili odrasle,
rjeSavajuci obrazovne nejednakosti koje su ¢este u ruralnim podrucjima.

* Uloga: Partneri su institucijama visokog obrazovanja radi unaprjedenja obrazovnih mogucnosti za
ruralne ucenike i odrasle.
* Odgovornosti:
* organizirati programe poducavanja, mentorstva ili izvannastavne aktivnosti koje vode
studenti
* pruZiti povratne informacije o obrazovnim potrebama, poput pismenostiili STEM podrske
* Koristi: Smanjuju obrazovne nejednakosti i podupiru cjelozZivotno ucenje u ruralnim zajednicama.

Pruzatelji zdravstvenih usluga: ruralne klinike, bolnice, mobilne zdravstvene jedinice ili organizacije
za mentalno zdravlje.

Pristup zdravstvenoj skrbi ¢esto je ogranic¢en u ruralnim podrucjima, a e-drustveno korisno ucenje
moze pomaodi prosiriti usluge i promicati dobrobit.

Studenti mogu podrzZavati zdravstvenu edukaciju, pomagati u kontaktu s pacijentimaiili provoditi
procjene zdravstvenog stanja zajednice.

* Uloga: Suradnja sa studentima na poboljsanju zdravstvenih ishoda i pristupa zdravstvenoj skrbi u
ruralnim podrucjima.
* Odgovornosti:
* ponuditi studentima prilike za pomo¢ u zdravstvenim pregledima, edukaciji ili outreach
aktivnostima
* osigurati obuku ili nadzor za studente u zdravstvenim podrucjima
* Koristi: Povecan pristup zdravstvenim uslugama i promicanje dobrobiti zajednice u podrucjimas
ograni¢enim medicinskim ustanovama.
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Poljoprivredne organizacije: poljoprivredne zadruge, sluzbe za savjetovanje u poljoprivredi ili
inicijative za odrZivu poljoprivredu.

Studenti mogu pridonositi poljoprivrednom obrazovaniju, istrazivati odrZive prakse ili pomagati u
programima ,od farme do stola“, ¢ime su ta partnerstva klju¢na za sigurnost hrane i gospodarski
razvoj.

* Uloga: Ukljucuju studente u projekte e-drustveno korisnog ucenja koji podupiru ruralna
gospodarstva i odrzivu poljoprivredu.
* Odgovornosti:
* osigurati prakti¢ne prilike u poljoprivredi, istrazivanjimaili obrazovanju
* dijeliti stru¢nost o lokalnim poljoprivrednim praksama i izazovima
* Koristi: Jacanje sigurnosti hrane, gospodarske vitalnosti i ekoloske odrZivosti putem studentskih
inovacija, poput novih tehnika uzgoja ili marketinskih strategija.

Centri zajednice: centri za starije, imigrantski centri, organizacije mladih ili povijesna drustva.
Studenti mogu organizirati rekreativne programe, pruzati drustvo starijima ili ocuvati lokalnu povijest
i kulturu.

Ovi centri Cesto sluZe kao drustvena sredista u ruralnim podrucjima, ublazavajudi izolaciju i jac¢ajudi
zajednistvo.

* Uloga: Djeluju kao sredista drustvenih i rekreativnih aktivnosti, jacajuéi koheziju zajednice.
* Odgovornosti:
* ugostiti studentske projekte e-drustveno korisnog ucenja, poput aktivnosti za mlade,
podrske starijimaiili kulturnih dogadaja
* prutziti uvid u dinamiku zajednice i drustvene potrebe
* Koristi: Smanjuju drustvenu izolaciju i poboljSavaju kvalitetu Zivota u ruralnim sredinama.

Vjerske organizacije: crkve, vierske humanitarne udruge ili meduvjerske skupine za drustvene usluge.
Studenti mogu pomagati u programima pomoci, akcijama prikupljanja hrane ili organiziranju dogadaja
u zajednici.

* Uloga: Partnerstvo sa studentima radi pruzanja drustvenih usluga i jacanja veza u zajednici.
* Odgovornosti:
* organizirati projekte e-drustveno korisnog ucenja poput akcija prikupljanja hrane,
distribucije odjece ili drustvenih dogadaja
* ponuditi pouzdan ulaz u zajednicu, koristeéi svoj ve¢ uspostavljeni poloZaj
* Koristi: RjeSavanje neposrednih potreba i jacanje mreZa podrske u zajednici
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Organizacije za gospodarski razvoj: udruge malih poduzeda, programi ruralnog poduzetnistva ili
agencije za razvoj radne snage.

Studenti mogu pomagati u poslovnom planiranju, marketingu ili inicijativama osposobljavanja radne
snage za poticanje lokalne ekonomije u ruralnim podruc¢jima koja se suocavaju s padom broja
stanovnika i ograni¢enim radnim prilikama.

* Uloga: Suradnja sa studentima na jacanju lokalne ekonomije i radnih prilika.
* Odgovornosti:
* ponuditi studentima prilike za pomo¢ u razvoju poduzeca, osposobljavanju radne snage ili
gospodarskim istraZivanjima
* podijeliti znanje o ruralnim gospodarskim izazovima i prilikama
* Koristi: Poticanje poduzetniStva, stvaranja radnih mjesta i gospodarske otpornosti putem dodatne
podrske ekonomskim inicijativama.

Grupe za okoli$ i oCuvanje prirode: udruge za zastitu vodotoka, organizacije za ocuvanje divljine ili
zemljisni fondovi.

Studenti mogu sudjelovati u akcijama cisSéenja okolisa, obnovi stanista ili edukativnim kampanjama o
odrZivosti, u¢eéi da su napori ouvanja klju¢ni za dugoroc¢nu dobrobit ruralnih zajednica.

* Uloga: Ukljuciti studente u napore zastite i odrzavanja ruralnih prirodnih resursa.
* Odgovornosti:
* voditi projekte e-drustveno korisnog ucenja poput Cis¢enja, posSumljavanja ili pracenja
kvalitete vode
* educirati studente o lokalnim ekosustavima i okoliSnim izazovima
* Koristi: OCuvanje prirodnih resursa kljuc¢nih za Zivot i zdravlje ruralnih zajednica.

Kulturne i umjetnicke organizacije: lokalni muzeji, kazalisne skupine ili udruge za kulturnu bastinu.
Studenti mogu pomagati u kulturnim dogadanjima, dokumentirati usmene povijesti ili razvijati
umjetnicke programe za clanove zajednice kako bi ocuvali ruralni identitet i ponudili kreativne
sadrzaje u podrucjima s ogranicenim kulturnim resursima.

* Uloga: Partnerstvo sa studentima na oCuvanju i promicanju ruralne kulturne bastine.
* Odgovornosti:
* olaksati projekte e-drustveno korisnog ucenja poput dokumentiranja usmene povijesti,
umjetnickih radionica ili kulturnih festivala
* prufZiti kontekst o lokalnim tradicijama i povijesti
» Koristi: JaCanje identiteta zajednice i pruzanje kreativnih sadrzaja u ruralnim podrucjima, Sirenje
kulturnih programa i napora na oc¢uvanju bastine.
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SazZetak: uloge partnera zajednice u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Definiranje potreba zajednice: Identificiranje najvaznijih problema i osiguravanje da projekti budu
relevantni i imaju utjeca;j.

* Pruzanje kontekstualnog znanja: Ponuda uvida u ruralnu kulturu, povijest i izazove radi
produbljenog razumijevanja studenata.

* Nadzor i mentorstvo: Vodenje studenata u njihovim aktivnostima, osiguravanje etickog i
ucinkovitog angazmana.

* Olaksavanje uzajamnosti: Osiguravanje da partnerstvo koristi i zajednici i studentima, poticanje
uzajamnog ucenja i rasta.

* Evaluacija ucinka: Suradnja s nastavnicima u procjeni rezultata i prijedlozi za poboljSanja buduéih
projekata.

CIVENHANCE
B
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Uloge studenata u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Studenti su aktivni sudionici u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju koji povezuju akademsko
ucenje s primjenom u stvarnom svijetu, radeéi rame uz rame s partnerima iz zajednice na rjesSavanju
prepoznatih potreba.

Njihove uloge i odgovornosti kombiniraju ulogu ucenika, doprinositelja, suradnika i refleksivnog
prakticara, osiguravajucii osobni rast i korist za zajednicu.

Studenti kao aktivni doprinositelji u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Uloge: Studenti izvode znacajne aktivnosti koje izravno ili neizravno podupiru ciljeve partnera iz
ruralne zajednice. To moZe ukljucivati zadatke poput poducavanja, izgradnje infrastrukture,
provodenja istrazivanja ili izrade resursa.

* Odgovornost: Dostaviti kvalitetan rad koji poStuje misiju partnera i ispunjava dogovorene ciljeve.

* Primjer: U projektu s ruralnom bankom hrane, studenti mogu pakirati i dijeliti obroke ili provoditi
ankete medu korisnicima radi procjene prehrambenih potreba.

Studenti kao ucenici u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Uloge: Studenti primjenjuju akademsko znanje i vjeStine na stvarne izazove, produbljujuci
razumijevanje kroz prakti¢no iskustvo.

* Odgovornost: Povezati kolegije sa zadacima u zajednici, postavljati pitanja i traziti smjernice radi
dubljeg uvida.

* Primjer: Studenti sestrinstva koriste klinicku obuku za provodenje zdravstvenih pregleda u ruralnoj
klinici, povezujudi teoriju s praksom.

Studenti kao suradnici u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Uloge: Usko suraduju s partnerima iz zajednice, nastavnicima i kolegama, odrzavaju otvorenu
komunikaciju i poStuju strucnost i potrebe partnera.

* Odgovornost: Aktivno slusati, prilagodavati se povratnim informacijama i graditi povjerenje kroz
profesionalnost i pouzdanost.

* Primjer: Studenti arhitekture sastaju se s odjelom za parkove u ruralnom gradu kako bi su-
dizajnirali izgled parka, ukljucujuci povratne informacije stanovnika koje je prikupio partner.

Studenti kao refleksivni prakticari u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Uloge: Sudjeluju u strukturiranoj refleksiji radi obrade svojih iskustava, procjene osobnog rasta i
evaluacije Sireg ucinka svojih aktivnosti.

* Odgovornost: Kriticki analizirati svoj doprinos, izazove i naucene lekcije kroz zadatke poput eseja
ili prezentacija.

* Primjer: Nakon poducavanja u ruralnoj skoli, studenti piSu dnevnike ili raspravljaju na nastavi o
tome kako je iskustvo oblikovalo njihov pogled na obrazovnu jednakost.

Studenti kao eti¢ni sudionici u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Uloge: Djeluju s integritetom, kulturnom osjetljivoséu i poStovanjem prema zajednici, izbjegavajuci
Stetu ili iskoristavanje.

* Odgovornost: Slijediti eticke smjernice (npr. povjerljivost, pristanak) i postovati vrijednosti i
dostojanstvo zajednice.

* Primjer: Studenti sociologije koji pripremaju radionice za imigrante osiguravaju da materijali budu
dostupni i da ne sadrZe stereotipe.
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Uloge studenata u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Studenti kao zagovaratelji uzajamnosti u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Uloge: Osiguravaju da njihova usluga koristi zajednici jednako koliko koristi njihovom ucenju,
nastojedi za uzajamnu korist umjesto jednostranog odnosa.

Odgovornost: Fokusirati se na odrZive rezultate i pitati se: ,Kako ovo dugoroéno pomaize
zajednici?”

Primjer: Studenti biologije koji prate kvalitetu vode za ruralnu okoliSnu organizaciju dijele rezultate
koji pomazu u zagovaranju.

Studenti kao upravitelji vriemenom i predanoscu u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Uloge: Ispunjavaju dogovorene sate i rokove, tretirajuci uslugu kao profesionalnu obvezu, a ne
usputnu aktivnost.

Odgovornost: UravnoteZiti obveze prema zajednici s akademskim i osobnim odgovornostima,
pravodobno komunicirati o mogucim sukobima.

Primjer: Studenti organiziraju radionicu digitalne pismenosti za starije u ruralnoj knjiznici, dolazedi
to¢no na 10 dogovorenih sesija tijekom semestra.
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Uloge akademskih nastavnika u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Akademski nastavnici u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju djeluju kao edukatori, moderatori,
suradnici i zagovaratelji.

Oni premoscuju jaz izmedu ucenja u ucionici i primjene u stvarnom svijetu, poti¢uci razvoj studenata i
dobrobit ruralnih zajednica.

Pazljivim osmisljavanjem, podrskom i evaluacijom iskustava u ruralnom e-drustveno korisnom uceniju,
pomazu studentima stedi prakti¢ne vjestine, produbiti razumijevanje nastavnog gradiva i razviti trajnu
predanost gradanskom angaZzmanu.

Akademski nastavnici kao dizajneri kurikuluma u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Uloge: Osmisljavaju kolegije koji povezuju akademski sadrzaj s aktivhostima u zajednici,
osiguravajuéi da angaZman u ruralnim zajednicama obogaduje iskustvo ucenja i zadovoljava
obrazovne ciljeve.

* Odgovornost: Razviti partnerstva s organizacijama zajednice radi prepoznavanja potreba i
stvaranja projekata koji uravnotezuju akademske i drustvene ciljeve

Akademski nastavnici kao mentori u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Uloge: Pomazu studentima da se snadu u iskustvu, povezujuéi teorijsko znanje s prakticnom
primjenom te poticuci refleksiju o njihovom iskustvu.

* Odgovornost: PruZiti smjernice i resurse studentima dok suraduju s partnerima iz zajednice,
rjeSavaju izazove i osiguravaju pozitivno iskustvo.

Akademski nastavnici kao suradnici u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Uloge: Razumiju potrebe zajednice, uspostavljaju i odrZavaju snazne, respektabilne odnose s
partnerima kako bi suradnja bila uzajamna i odrziva.

* Odgovornost: Promicati eticke prakse, osiguravajuci da studentski angazman postuje dostojanstvo,
kulturu i autonomiju ¢lanova zajednice.

Akademski nastavnici kao evaluatori u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Uloge: Procjenjuju akademski napredak i osobni razvoj studenata, kao i ucinkovitost pruzene
usluge i njezine koristi za zajednicu.

* Odgovornost: Koristiti povratne informacije studenata i partnera iz zajednice kako bi unaprijedili
programe ruralnog e-drustveno korisnog ucenja i povecali njihov ucinak tijekom vremena.
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Uloge akademskih nastavnika u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Akademski nastavnici kao zagovaratelji ruralnog e-drustveno korisnog ucenja

* Uloge: Poti¢u studente na razvoj drustvene odgovornosti, naglasavajuci vrijednost ruralnog e-
drustveno korisnog ucenja unutar institucije, zagovarajuci njegovo ukljucivanje u Sire kurikulume i
institucionalne prioritete.

* Odgovornost: Educirati studente, kolege i zajednicu o vaZznosti ruralnog e-drustveno korisnog
ucenja i njegovom potencijalu u rjesavanju drustvenih izazova.

Akademski nastavnici kao koordinatori logistike u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Uloge: Koordiniraju logistiku poput rasporeda, prijevoza i komunikacije izmedu studenata i
partnera zajednice, rjeSavaju sigurnosna pitanja i osiguravaju da sve aktivnosti budu u skladu s
institucionalnim pravilima, zakonskim zahtjevima i eti¢kim standardima.

* Odgovornost: Dodijeliti i upravljati resursima za ucinkovitu provedbu inicijativa ruralnog e-
drustveno korisnog ucenja.

Akademski nastavnici kao uzori u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Uloge: Pokazuju entuzijazam, profesionalizam i predanost drustvenom dobru, inspirirajuci
studente da svoje obveze u ruralnom e-drustveno korisnom uc¢enju shvate ozbiljno.

* Odgovornost: Pokazati studentima vaznost refleksije tako Sto ¢e i sami sudjelovati u njoj, dijeleci
uvide o vlastitom ucenju i razvoju.
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Urucak 2.5 Sudizajn koji usmjerava zajednica

+ Clanovi zajednice na koje dizajn najvise utjece uklju¢eni su tijekom cijelog procesa i izravno
doprinose stvaranju rjeSenja koja odgovaraju njihovim specificnim potrebama kroz aktivnu i trajnu
suradnju.

* Toje dizajn ,,od nas, za nas”, koji stvaraju ¢lanovi zajednice za sebe, a ne netko izvana.

* Ovo postuje nacelo ,,niSta o nama bez nas” i pomice pristup sudizajn a prema procesu kojim u
vecéoj mjeri upravlja zajednica.

+ Clanovi zajednice koji imaju pote$koca u koristenju nekog dizajna ¢esto imaju i najjasnije ideje
kako ga uciniti pristupacnijim. Oni su razvili kreativne nacine da izvuku najbolje iz dizajna koji im ne
odgovara.

* Usmijeren je na kompleksne potrebe i vrednuje Zivotna iskustva ljudi kao stru¢nost, postujudii
ucedi iz njihovog znanja.

* Kada ¢lanovi zajednice s kompleksnim i viSeslojnim potrebama dizajniraju zajedno s vama, rezultati
procesa imaju vecu vjerojatnost da odgovore na raznolike potrebe.

» Aktivnosti sudizajna trebaju biti Sto je moguce vise multimodalne, omogucujudi razli¢ite oblike
izrazavanja (govor, pisanje, crtanje, gluma itd.).

* Postoji Sest temeljnih elemenata sudizajna:

1. Partnerstvo

2. Ukljucenost zajednice

3. Plansudizajna

4. Posredovanje

5. Idejei rezultati

6. Refleksija
Partnerstvo

Pronadite ljude koji su aktivni sudionici u svojoj zajednici. U svakom koraku nastojte uciniti donosenje
odluka Sto je moguce vise suradnickim: tko ée biti ukljuc¢en u sudizajn i na Sto ¢e fokus biti.

Vasa uloga nije biti stru¢njak koji zna Sto dizajn mora raditi, ve¢ podrZati ono Sto je zajednica
prepoznala, izrazila i zatrazila.

Ukljucenost zajednice

Buduci da ¢lanovi zajednice najbolje poznaju kontekst i kulturu svoje zajednice, oni mogu pomodi u
planiranju odgovarajucih aktivnosti i potaknuti druge ¢lanove na sudjelovanje.

Oni mogu preuzeti i logistiku planiranja sudizajn a jer su upoznatiji s mogucim prostorima, terminima i
lokalnim uslugama.

Plan sudizajna

Zajednickim radom lakse je razviti aktivnosti koje uzimaju u obzir Zivotna iskustva zajednice.
Tako ¢e aktivnosti vjerojatnije zadovoljiti potrebe sudionika i ciljeve projekta.

Mozete zapoceti s prijedlogom ideja za aktivnosti zajedno s ¢lanovima zajednice, a grupa ih moze
dalje razvijati. Ili, ¢lanovi zajednice sami mogu planirati aktivnosti, uz vasu podrsku i povratne
informacije.
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* Postoji Sest temeljnih elemenata sudizajna:
Partnerstvo

Ukljucenost zajednice

Plan sudizajna

Posredovanje

Ideje i rezultati

Refleksija

ok WNRE

Posredovanje

Stvorite uvjete i okruZenje u kojem ¢lanovi zajednice mogu sudjelovati i doprinositi, bilo uzivo ili na
daljinu.

Koristite pristupe koji poti¢u vecéu kreativnost, podrzavaju suradnju i nude razli¢ite nacine
sudjelovanja, ovisno o preferiranom nacinu izrazavanja sudionika.

Pomozite sudionicima da sudjeluju ¢ak i ako sebe ne smatraju kreativnima.

Ideje i rezultati

Podrzite ¢lanove zajednice u samostalnoj sintezi rezultata sudizajn a.

Ovisno o interesu, vjestinama i samopouzdanju zajednice, to moZze biti potpuno samostalan procesiili
uz vasu mentorsku podrsku.

Aktivnosti sudizajn a mogu biti osmisljene tako da potaknu raznolike narative sudionika, kako bi
rezultati odrazavali njihove prioritete, perspektive i glasove onih na koje dizajn najvise utjece.

Refleksija
Facilitatori iz zajednice imaju vrijedne uvide u proces sudizajn a koje vanjski facilitatori nece imati.
Vazno je dijeliti opazanja, stvarati zajednicko razumijevanje rezultata i dogovoriti sljedeée korake.

Sudizajn koji usmjerava zajednica: primjer 1 (Sudizajn s pruzateljima skrbi za djecu: Co-designing
with Childcare Providers)

Cilj projekta:

Sudizajnirati digitalne alate koji bi olaksali administrativno optereéenje pruzatelja skrbi za djecu, koji
su Cesto preoptereceni i nedovoljno plaéeni.

Partnerstvo:

Inclusive Design Research Centre (IDRC) na OCAD Sveucilistu i Bridges Canada, te partnerska
zajednica CoRise Cooperative (poslovni subjekt u vlasnistvu pruzatelja skrbi za djecu).

Radionice sudizajna:

Svaka radionica ukljucivala je 15 pruZatelja skrbi za djecu, jednog facilitatora iz zajednice (koji je
takoder bio pruzatelj skrbi) i jednog do dva podrzavatelja koji nisu bili pruzatelji skrbi.

Ukljucenost zajednice:

IDRC je zamolio partnersku organizaciju CoRise da pronade pruzatelje skrbi za djecu koji bi facilitirali
planiranje sudizajna.

Planiranje:

CoRise je suradivao sa svojim pruzateljima skrbi kako bi odabrali podruéja fokusa za sudizajn i suzili ih
na dva, na temelju najvece potrebe i preklapanja s potrebama drugih partnera u projektu.

Ideje i rezultati:

Dva identificirana podrucja fokusa bila su: “hub” koji bi centralizirao sve CoRise digitalne alate na
jednom mjestu i alat za pracenje troskova
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Sudizajn koji usmjerava zajednica: primjer 1 - Co-designing with Childcare Providers (lzazovi i

naucene lekcije)

* Proces sudizajna bio je spor na pocetku i neujednacen medu partnerima, jer je svatko imao svoje
rasporede. Zbog toga se skratio vremenski okvir za razvoj alata, Sto je otezalo zadovoljavanje
potreba partnera iz zajednice.

* Moderatori iz zajednice bili su zaposleni pruzatelji skrbi, pa je njihovo slobodno vrijeme za
sudjelovanje bilo ograniceno, sto je oteZalo stvaranje uvjeta za njihovo potpuno ukljucivanje u
planiranje.

* Moderatori su Cesto oklijevali davati povratne informacije o planu sudizajn a. Davali su ih tek kada
su osjecali da aktivnosti spadaju u njihovu domenu. Vazno je osigurati prilike da primijene svoja
Zivotna iskustva u aktivnostima, prepoznaju njihovu vrijednost i vide kako mogu oblikovati
rezultate.

Sudizajn koji usmjerava zajednica: primjer 1 - Co-designing with Childcare Providers (Ucinak)

Kroz sudizajnerske sesije uspjeli su stvoriti:

* svijest o procesu sudizajn a vodenog zajednicom, kako bi partner CoRise mogao nastavitiili
ponoviti postupak u buduénosti

» skicei korisnicke tokove za dva digitalna alata koja CoRise moZe dalje razvijati i nadogradivati u
sudizajnu

* sintetizirani popis svih vrsta alata koje pruzatelji skrbi Zele i trebaju

* principe dizajna koji opisuju kako pruzatelji vole koristiti svoje digitalne alate

* zbirku postojecih alata koji su zadovoljavali njihove potrebe

Sudizajn koji usmjerava zajednica: primjer 2 (Co-designing with kids with complex needs)

* Cilj projekta: Izgraditi inkluzivno i pristupacno okruzenje za kodiranje koje pomaze svim ucenicima
da budu kreatori svojih digitalnih svjetova, gdje se izrazavaju koristeéi kod i umjetnost.
* Partnerstvo: Inclusive Design Research Centre (IDRC) i Bridges Canada (tvrtka za pomocne
tehnologije).
* Pristupi sudizajnu:
* Ucenici s kompleksnim obrazovnim potrebama i teSko¢ama u ucenju, njihove obitelji i
nastavnici specijalne pedagogije svi su sudjelovali u sudizajn u.
* Bududi da su imali razlicite potrebe za pristupacnost i razlicite dobi, nije postojao
jedinstveni pristup koji bi odgovarao svima. Umjesto toga, koristena su 4 razlicita pristupa.

Pristup 1: ljetni kampovi kodiranja

* Tijekom prva Cetiri dana, polaznici su radili s razli¢itim robotima kako bi naucili osnovne pojmove
kodiranja.

* Nakon svake sesije, sveuciliSni tim procijenio je uklju¢enost, poteskoce i uspjehe sudizajnera.

* Ova kontinuirana procjena pomogla je prilagoditi planirane aktivnosti za naredne dane, pripremiti
dodatne materijale ili potrebne potpore.

* Posljednjeg dana kampa polaznici su koristili prototip za razne kreativne aktivnosti, poput crtanja i
slikanja.

* Aktivnost je dizajnirana i kako bi se prikupile ideje o tome kako poboljsati prototip da bolje
odgovara potrebama polaznika.
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Sudizajn koji usmjerava zajednica: primjer 2 (Co-designing with kids with complex needs)

Pristup 2: moderirane radionice sudizajna

Radionice su planirane zajedno s partnerom Bridges.

Okupljale su ucenike, nastavnike i roditelje kako bi radili na specificnim temama, poput kodiranja
za pripovijedanje, kreativno izrazavanje ili izvrSavanje zadataka usmjerenih na ciljeve.

Sesije uZivo trajale su 3—6 sati, dok su virtualne radionice trajale 1-2 sata.

U svakoj radionici sudjelovalo je 10-15 sudionika i 3—5 ¢lanova sveuciliSnog tima koji su moderirali
aktivnostii pruzali podrsku.

Pristup 3: radionice u Skolama

Sveucilisni tim suradivao je s raznim organizacijama i Skolama diljem Kanade na procesu sudizajna
koji je usmjeravala zajednica.

Planirali su aktivnosti prilagodene kontekstu, sudionicima i dostupnim resursima.

Radionice su vodili i sveucilisni tim i modertori iz organizacija, poput nastavnika, asistenata i
terapeuta.

Nakon svake sesije sveucilisni tim se sastajao s moderatorima iz organizacije radi povratnih
informacija i na temelju toga planirao naredne aktivnosti.

Pristup 4: virtualne sesije kodiranja

Ove sesije odrZane su s ucenicima iz iste skole u kojoj su se provodile radionice sudizajna pristupa
3

Sveucilisni tim koristio je Zoom za sesije i pozvao nastavnike da sudjeluju u planiranju svake
aktivnosti.

Svaka sesija trajala je 30 minuta do 1 sat.

Glavni cilj svake sesije bio je isprobati nove aktivnosti kodiranja s prototipom i pruZiti povratne
informacije.

To je takoder omogucilo ucenicima, nastavnicima i roditeljima predah od svakodnevne rutine
online nastave.

Sudizajn koji usmjerava zajednica: primjer 2 (U¢inak)
Kroz sesije sudizajna omoguceno je i stvoreno:

Pristupacno okruzenje za kodiranje.

Zajednica sa zajednickim ciljem: stvorena je zajednica ucenika, nastavnika i aktivista
zainteresiranih za pristupacno kodiranje za djecu s razli¢itim potrebama.

Nove vjestine za djecu: djeca koja su sudjelovala razvila su vjestine koje im mogu pomocdi u
kodiranju, ali i u Zivotu opcenito, ukljucujuci:

. ucenje o smjerovima
. sortiranje i razvrstavanje predmeta
. prepoznavanje ponavljajucih obrazaca

. planiranje i izgradnju slijeda akcija
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Sudizajn koji usmjerava zajednica: primjer 3 Sudizajn s umjetnicima BEING Studija (Co-designing
with BEING Studio artists)

Cilj projekta:

Poduprijeti BEING Studio u osmisljavanju hibridnog prostora koji ukljucuje online i uzivo programe.

Partnerstvo:

Inclusive Design Research Centre (IDRC) i BEING Studio (zajednica umjetnika s intelektualnim

tesko¢ama).

Pristup sudizajnu:

* uvodni online dogadaj “Think Tank” otvoren svim umjetnicima BEING Studija, na kojem je
sudjelovalo 16 umjetnika i facilitatori iz BEING-a i IDRC-a

* nakon toga odrzane 3 sesije sudizajna

* istraZivanje obuhvatilo prostore BEING-a uZivo, BEING na Zoomu i BEING online (ukljucujuci web
stranice BEING Studio i BEING Home, Instagram i Facebook)

Izgradnja odnosa i povjerenja

* Prije pocetka planiranja sudizajna, IDRC facilitatori pridrufZili su se viSe sesija online dogadaja Artist
Connect koje je organizirao BEING Studio, kako bi stekli osjecaj zajednice, kulture i konteksta
BEING-a te ove umjetnicke zajednice osoba s invaliditetom.

* Kroz uvodni dogadaj, slican prethodnim BEING dogadanjima, IDRC facilitatori upoznali su
umjetnike BEING-a, predstavili projekt BEING Futures i koncepte sudizajna.

* KoriStenje poznatog naziva dogadaja (“Think Tank”) pomoglo je u stvaranju interesa za projekt jer
je umjetnicima dalo ideju o tome Sto ocekivati.

Vodstvo zajednice

* Prije svake radionice sudizajna, IDRC facilitatori sastali su se s moderatorima BEING-a kako bi
pregledali nacrt plana aktivnosti, prepravili ga i ¢uli povratne informacije od umjetnika-sudionika
koje su prenijeli moderatori BEING-a iz prethodnih sesija.

* Nakon svake radionice odrzani su zajednicki sastanci s moderatorima BEING-a, $to je omogucilo
IDRC timu da prilagodi i doradi plan sudizajn a kako bi bolje odgovarao potrebama sudionika.

Izazovi i naucene lekcije

* Udaljeni sudizajn: bilo je izazovno pronaci kreativne i zanimljive na¢ine dokumentiranja i dijeljenja
doprinosa umjetnika tijekom radionica te odrzavanja kontinuiteta izmedu sesija bez fizickih
artefakata koji bi mogli ostati izloZeni u prostoru.

* Upoznavanje zajednice: projekt se odvijao u relativno kratkom vremenskom razdoblju i obuhvatio
je ogranicen broj radionica, $to je otezalo izgradnju dubljih odnosa s zajednicom.

* Ukljucivanje sudionika izmedu sesija: nije bilo moguce izravno kontaktirati s umjetnicima izmedu
sesija, osim asinhrono putem e-mailaili video uputa.

Ucinak

* Umjetnici su kroz proces shvatili i izrazili interes za vodenje vlastitih radionica, i online i uzivo.

* Istrazene su nove ideje o tome kako umjetnici mogu maksimalno iskoristiti potencijale online
prostora, podcasta, web sadrzaja i drustvenih mreZza za dijeljenje i prodaju radova te ostajanje
povezanima s drugim umjetnicima.

* Prepoznata je vaznost nastavka istrazivanja kako bi se online ucionice mogle oblikovati za razlicite
potrebe.

* Pokrenuta je rasprava vodena od strane umjetnika o tome Zele li i kada prodavati svoje radove.



https://co-design.inclusivedesign.ca/case-studies/co-designing-with-being-studio-artists/
https://co-design.inclusivedesign.ca/case-studies/co-designing-with-being-studio-artists/
https://co-design.inclusivedesign.ca/case-studies/co-designing-with-being-studio-artists/
https://co-design.inclusivedesign.ca/case-studies/co-designing-with-being-studio-artists/
https://co-design.inclusivedesign.ca/case-studies/co-designing-with-being-studio-artists/
https://co-design.inclusivedesign.ca/case-studies/co-designing-with-being-studio-artists/

Urucak 3.1 Izazovi ruralnih podrucja

Ruralna statistika

Ruralna i prijelazna podrucja ¢ine 91 % teritorija Europske unije.

Ruralna podrucja osiguravaju 43 % bruto dodane vrijednosti EU-a i dom su 60 % njezina stanovnistva.
U poljoprivrednom sektoru izravno radi 22 milijuna ljudi.

Vise od polovice kopnene povrsine EU-a nalazi se u regijama klasificiranim kao pretezno ruralne.

Vise od 112 milijuna ljudi nastanjuje ta podrudja.

Do 2030. godine ocekuje se da ¢e ukupno stanovnistvo EU-a porasti za 2 %, dok ¢e ruralno
stanovnistvo porasti za 0,6 % (2,8 milijuna).

Ruralna podrucja suocavaju se s posebnim izazovima koji zahtijevaju specificna rjesenja:

* dobna struktura ruralnog stanovnistva sve se viSe naginje prema starijim osobama

* niska stopa nataliteta

* produljenje Zivotnog vijeka

* iseljavanje mladih, kvalificiranih osoba zbog manjka obrazovnih moguc¢nosti, slabijih prilika za
zaposljavanje, slabijeg pristupa javnim uslugama, prijevozu i infrastrukturi te zbog veceg rizika od
siromastva i socijalne isklju¢enosti

Izvor: Anna Visvizi, Miltiadis D. Lytras, Gyérgy Mudri, 2019. "Smart Villages: Relevance, Approaches,

Policymaking Implications", Smart Villages in the EU and Beyond, Anna Visvizi, Miltiadis D. Lytras, Gyérgy Mudri.
doi:10.1108/978-1-78769-845- 120191002

Tablica 1. Pametna sela: tipologija izazova i odgovarajuéa hitnost djelovanja

Vremenska
dimenzija Status izazova Bit izazova Propisano djelovanje Vrsta djelovanja
Kratkorocna Hitna Pitanje Zivota i smrti, Djelovanje potrebno u ovom Koje pametne usluge, pruZene od koga, kako i
dimenzija ukljuéujudi sigurnost trenutku pod koju cijenu, mogu se pruZiti kako bi se
olak3ala situacija?
Srednjorocna Hitno Pitanje blagostanja i kvalitete Planiranje i djelovanje Koje pametne usluge, pruZene od koga, kako i
dimenzija Zivota potrebno je zapodeti danas — pod koju cijenu, mogu se pruziti kako bi se
djelovanje potrebno danas olak3ala situacija?
Dugorocna Vrlo vazno Pitanje kulturne bastine, Planiranje potrebne zapoceti Koje pametne usluge, pruZene od koga, kako i
dimenzija upravljivosti i cijene danas — djelovanje potrebno u pod koju cijenu, mogu se pruziti kako bi se
nedjelovanja bliskoj buduénosti olaksala situacija?

Izvor: Visvizi i Lytras (2018a).




Urucak 3.2 Incijative za ruralni razvoj

Obnova ruralnih zajednica i njihovo pretvaranje u atraktivnija i odrzZivija mjesta moguca je kroz:

* osiguravanje digitalnog pristupa koji moze pomodi u odrzavanju zdravog poljoprivrednog sektora,
Sto zauzvrat moze pomoci ruralnim podrucjima da se odupru depopulaciji i zadrze mlade ljude

* povecanje atraktivnosti ruralnih podrucja za investitore te osnaZivanje poljoprivrednika i drugih
lokalnih aktera da iskoriste svoj potencijal

Inicijative za ruralni razvoj

Cimbenici koje je potrebno uzeti u obzir:

* lokalni kontekst (infrastruktura, resursi, financijska sredstva, itd.)

* |okalniinteresii potrebe

* vanjski pokretaci (financiranje, strateski partneri, ruralne politike, prisutnost poduzeca, itd.)

EU projekti usmjereni na ruralni razvoj fokusiraju se na:

* drustvene inovacije (SIMRA)

* poboljsanje ruralnih inovacija kroz mreze (LIAISON)

* razvoj living labosa radi diversifikacije ruralne ekonomije (LIVREUR)

* identifikaciju i promicanje politika, modela upravljanja i praksi koje poti¢u obostrano korisne
odnose izmedu ruralnih i urbanih podrucja (ROBUST)

* istraZzivacku i inovacijsku razmjenu osoblja u podrucju drustvenih inovacija i poduzetnistva u
ruralnim podrucjima, u strukturno slabim regijama (RURACTION)

Ciljevi ruralnog razvoja

* stvaranje okruzZenja koje omogucuje jednake moguénosti za stanovnike ruralnih i urbanih podrucja
te Cini ruralna podrucja privlacnima za Zivot

* promicanje otvorenih i suradnickih inovacijskih procesa ukljuc¢ivanjem svih relevantnih dionika

Pametna sela i ruralni Living Labosi

Koncept pametnog sela ima za cilj stvoriti naseljiva sela u kojima ljudi mogu i Zele Zivjeti jer inovativna
i medusobno povezana digitalna rjeSenja poboljsavaju kvalitetu njihova Zivota.

Living labosi su sastavni dio procesa koristenja lokalnih resursa i snaga za bududi razvoj ruralnih
podrucja i za jacanje provedbe koncepta pametnih sela.

U sredistu pametnih sela i living labosa, kao i ruralnog e-DKU, nalazi se isto nacelo — fokus na ljude.
Suradnja sa zajednicama cini jezgru koncepta pametnih sela, ali ukljucivanje ljudi takoder je klju¢no za
pristupe living labosa.

Zbog toga pametna sela i ruralni living labosi mogu postati dugorocni partneri zajednice u e-DKU
projektima.



Urucak 3.2 Inicijative za ruralni razvoj

Pametna sela su ruralna podrucja i zajednice koje se oslanjaju na postojece snage i resurse, ali i
razvijaju nove prilike, pri ¢emu se tradicionalne i nove mreze i usluge unapreduju pomocu digitalnih
tehnologija, inovacija i boljeg koristenja znanja.

[European Comission, EU action for Smart Villages, 2017, p.3]
Stvaranje povoljnih uvjeta za poduzetnistvo i inovacije predvida se kao jedan od glavnih pokretaca

gospodarskog i drustvenog razvoja ruralnih podrucja.
www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0

Living labos definira se kao sociotehnicka platforma sa zajedni¢kim resursima, okvirom suradnje i
kontekstom stvarnog Zivota, koja organizira svoje dionike u inovacijski ekosustav koji se temelji na
reprezentativnhom upravljanju, otvorenim standardima te raznolikim aktivnostima i metodama za
prikupljanje, stvaranje, komunikaciju i isporuku novog znanja, potvrdenih rjesenja, stru¢nog razvoja i
drustvenog ucinka.

[Westerlund, M.; Leminen, S.; Habib, C. Key Constructs and a Definition of Living Labs as Innovation
Platforms. Technol. Innov. Manag. Rev. 2018, 8, 51-62.]

Ruralni living labosi percipiraju se kao ekosustavi u kojima se sve aktivnosti usmjeravaju prema
potrebama lokalne ruralne zajednice koja je dio samog living labosa.

Na celu ekosustava ruralnog living labosa nalazi se misija povecdanja inovacijskog potencijala u
ruralnim podrucjima kroz vecu osjetljivost na potrebe lokalnih zajednica, gospodarske strukture i
resurse.

Ruralni living labosi mogu takoder doprinijeti oCuvanju i promicanju materijalne i nematerijalne
kulturne bastine.

Ruralni living labosi teZe poboljsanju drustvene i okoliSne dobrobiti zajednice, a ne nuino
ekonomske.

Projekt LiveRUR uspostavio je 13 inicijativa ruralnih living labosa u 11 drZava ¢lanica EU-a s ciljem da
se ruralna regionalna ekonomija ucini konkurentnijom, otpornijom i poduzetnijom u odnosu na
tradicionalne modele vrijednosnih i opskrbnih lanaca.

https://youtu.be/BWFxBt68hXA



http://www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0
http://www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0
http://www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0
http://www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0
http://www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0
http://www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0
http://www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0
http://www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0
http://www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0
http://www.youtube.com/watch?v=ckB71hb0kx0
https://youtu.be/BWFxBt68hXA
https://youtu.be/BWFxBt68hXA
https://youtu.be/BWFxBt68hXA
https://youtu.be/BWFxBt68hXA
https://youtu.be/BWFxBt68hXA
https://youtu.be/BWFxBt68hXA
https://youtu.be/BWFxBt68hXA

Urucak 3.3 Visokoobrazovne institucije u partnerstvu s ruralnim zajednicama

Visokoobrazovne institucije smjestene u ruralnim zajednicama:

* oslanjaju se na studente koji su lokalnog porijekla

* manje su velic¢ine, s manje hijerarhije i jednostavnijom birokracijom, sto ih ¢ini pristupacnijima
zajednici i omogucuje osobnija i prilagodenija partnerstva

* bolje razumiju vaznost lokalne zajednice te ogranicenja i mogucénosti tog podrucja

Visokoobrazovne institucije koje nisu smjestene u ruralnim zajednicama:

* istudentiinastavno osoblje imaju urbano Zivotno iskustvo pa razlika izmedu njih i ruralnog
okruZenja moze biti znacajna

» dugotrajna partnerstva stvaraju kapacitet za drustveno korisno uc¢enje usmjereno na stvarne
potrebe zajednice

Cetiri su nacina na koje sveuciliste moze suradivati s ruralnom zajednicom.

1. SveucilisSte kao predvodnik zajednice
Ovaj model nastoji mijenjati i unaprijediti zajednicu kroz svoje znanje, istrazivacke sposobnosti, a
ponekad i kroz politicki utjeca;j.

2. SveucilisSte kao posrednik
Takva sveucilista suraduju sa zajednicom okupljajuci, mentorirajuéi, organizirajuci i razvijajuci
projekte koji ¢e poboljsati zajednicu.

3. Suradnicko sveuciliSte
Sveuciliste vidi zajednicu kao ravnopravnog partnera; obje strane nastoje pronadi nacine da na
zajednicki stol donesu svoje znanje i strucnost.

4. SveucilisSte kao podrska
Sveuciliste podrzava zajednicu u smjeru koji ona sama odabere i ukljuCuje se samo na izravni zahtjev
zajednice.
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Urucak 3.3 Visokoobrazovne institucije u partnerstvu s ruralnim
zajednicama

Ova vrsta partnerstva stvara

kapacitet za ruralni e-DKU koji Dugotrajno partnerstvo
odgovara na stvarne potrebe

zajednice.

U ruralnim sredinama
imaju priliku razviti cvrsce
i trajnije odnose s
lokalnim zajednicama.

Ruralno nastavno osoblje
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Urucak 3.4 Koristi, izazovi i rizici ruralnog e-DKU-a

Koristi ruralnog e-DKU-a

Maniji broj organizacija u ruralnim podrucjima znaci da praktic¢ari drustveno korisnog ucenja mogu
brze procijeniti tko su dionici u zajednici i lakSe pristupiti tim skupinama.

Izbjegavanje birokracije moZe poboljsati u¢inkovitost i naglasiti “ljudski faktor”.

Stanovnici lokalne zajednice, studenti, nastavnici i zaposlenici sveucilisSta medusobno suraduju u
drugacijem okruzenju, $to stvara snazne odnose.

Neki ¢lanovi zajednice mogu se nazvati “poveznicama” (engl. connectors).

Studenti ¢esto nadomjestaju manjak strucnjaka u zajednici.

Veliki projekti zajednice mogu ukljuciti studente, pa cak i cijele institucije.

Zajednice mogu definirati vlastite potrebe za stvarnim razvojem zajednice.

Izazovi ruralnog e-DKU-a

Logisticki i strukturni zahtjevi nekih oblika ruralnog e-DKU-a zahtijevaju veéu predanost sveucilista i
znacajnu institucionalnu potporu.

Mogucdi izazovi ukljucuju:

prijevoz studenata od fakulteta do zajednice

udaljenost

pripremu studenata za rad u ruralnom okruzenju

podrsku studentima uklju¢enima u projekte tijekom ljetne ili zimske skole
pristup internetu radi olakSane komunikacije i partnerstva u projektima
financijska sredstva za ruralno ukljucivanje

Razlike izmedu ruralnih i urbanih projekata drustveno korisnog ucenja

NiZa gustoca naseljenosti u ruralnim podrucjima nuzno rezultira manjim brojem sudionika i
rezultata e-DKU projekata, ali ti brojevi mogu imati vedi relativni znacaj.

Ruralni e-DKU projekti mogu imati vidljiviji i snazniji u¢inak nego oni u urbanom kontekstu.
Ruralni e-DKU vise se fokusira na akcije koje zajednica sama odreduje, temeljene na osobnim
odnosima i povjereniju.

Izazovi provedbe ruralnog e-DKU-a izraZeniji su u velikim sveucilistima koja nisu smjestena u
ruralnim podrucjima, u usporedbi s manjim ruralnim sveucilistima.

Rizici u ruralnom e-DKU-u

Neuspjeh u isporuci projekata trosi osobno i profesionalno vrijeme ¢lanova zajednice, stvara
posljedice za cijelu zajednicu i moZe nanijeti vecu Stetu nego potpuni izostanak djelovanja.
Troskovi propustenih prilika su visi, jer ne postoje “rezervne opcije”.

Ugled institucija i organizacija u ruralnim sredinama od iznimne je vaznosti.

Lose iskustvo moze toliko narusiti reputaciju da oteZa buduce partnerstvo.

Projekt ima potencijal promijeniti cijelu zajednicu.

Partnerske organizacije u zajednici mogu biti preopterecene zahtjevima e-DKU kolegija.



Urucak 3.4 Koristi, izazovi i rizici ruralnog e-DKU-a

Ovaj problem otezava studentima
razvijanje cvrstih odnosa s ruralnom
zajednicom.

Velike udaljenosti smanjuju
mogucnost redovitog sudjelovanja
i izravne suradnje.

Studentima je potrebno
osposobljavanje i prilagodba kako bi
ucinkovito sudjelovali u ruralnim e-DKU
projektima (hibridnog tip I ili 11).

Udaljenost

Obuka i prilagodba
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Urucak 3.4 Koristi, izazovi i rizici ruralnog e-DKU-a

Ovaj element pojacava ponos

pozitivnim aspektima zajednice

olaksava upoznavanje vanjskih

suradnika s potrebama zajednice.

To su osobe koje posjeduju
iznimno veliko lokalno znanje i
prirodnu sposobnost
identificiranja kontakata
relevantnih za pojedine projekte
e-DKU-a.

Snazan osjecaj pripadnosti
prostoru

Clanovi zajednice poznati

kao “poveznice”
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Povjerenje u ruralni e-DKU

Odnosi povjerenja imaju vedi znacaj i drugaciji karakter u ruralnim u odnosu na urbana podrucja.
U ruralnim podruéjima potrebno je vece i dublje povjerenje prije nego Sto ucinkovito uéenje kroz
e-DKU moZe zapoceti.

Dugorocni odnosi vazniji su u ruralnim podruéjima.

Nastavnici i osoblje smatraju da je uspostavljanje povjerenja teZe u ruralnim sredinama.

Snazni odnosi u zajednici koji postoje u ruralnim podrucjima mogu biti dio procesa izgradnje
odnosa u e-DKU-u.

Izgradnja povjerenja i pruZanje opcija ruralnim stanovnicima vaZan je dio uspjeha e-DKU projekta.

Kada studenti ne dolaze, kasne na dogovorene sastanke ili na kraju ne isporuce projekt, posljedice za
ruralnu zajednicu iste su kao i za urbanu — no u ruralnim sredinama ucinci su ¢esto izraZeniji i trajniji.

Ruralni e-DKU projekti trebaju:

* postovati i koristiti intimno lokalno znanje te sposobnost neformalne organizacije koju
mnogi stanovnici ruralnih zajednica posjeduju.

* adresirati viSestruke potrebe i koristiti lokalni ponos kako bi u¢enje kroz e-DKU bilo $to
vrjednije za zajednice.

* biti osjetljivi na potrebe ruralnih podrucja i suradivati s njima na razvoju odrzivih
ekonomskih, drustvenih i ekoloskih rjesenja.

Visoka ucilista mogu podrzati organizatore zajednice (npr. LAG-ove), osiguravajuci kontinuitet
aktivnosti i dugoro¢nu predanost razvoju zajednice.



75

Urucak 3.4 Koristi, izazovi i rizici ruralnog e-DKU-a

Ovo subjektivno, kvalitativno misljenje
iznimno je vazno u ruralnim sredinama.

Ruralne zajednice osobito su
zabrinute zbog ovih pitanja, a
urbane zajednice u manjoj mjeri.

Ucinak e-DKU projekata u ruralnim
podrucjima cesto je vidljiviji i snazniji
nego u urbanim okruzenjima.

Ugled institucija i
organizacija

Gubitak radnih mjestai

iseljavanje mladih

Ucinak projekata e-
DKU-a
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Urucak 3.4 Koristi, izazovi i rizici ruralnog e-DKU-a

Ovakve strukture cesto ne postoje u
ruralnim podrucjima, pa e-DKU nosi
veCu tezZinu i rizike nego u urbanim
kontekstima.

U ruralnim sredinama povjerenje
ima vedu i drugaciju vaznost nego
u urbanim.

Kako bi razvili odrziva ekonomska,
drustvena i okoliSna rjesSenja, projekti
ruralnog e-DKU-a moraju biti usmjereni
na stvarne potrebe zajednice i razvijati
rjeSenja u suradnji s njom.

Redundancije u sustavu

Odnosi povjerenja

Odgovaranje na
potrebe ruralnih
podrucja
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Urucak 3.5 Dobre prakse ruralnog e-DKU-a

U ruralnim podrucjima e-DKU poprima inovativne oblike kako bi odgovorio na jedinstvene izazove
poput ogranicenih resursa, geografske izoliranosti i specifi¢nih potreba zajednice.

Sljededi primjeri pokazuju kako e-DKU u ruralnim sredinama moze biti inovativno povezujuci lokalne
potrebe s akademskim ciljevima — bilo putem tehnologije (telemedicina, robotika, solarna energija),
ocCuvanja kulture (pri¢anje pric¢a, muzejske izloZbe, arhivske zbirke) ili djelovanja na okolis (Sumarstvo,
pracenje kvalitete vode).

Mobilni STEM laboratoriji na hrvatskim otocima

U udaljenim dijelovima Hrvatske (otok Korcula i poluotok Peljesac) Sveuciliste u Zagrebu suradivalo je
s lokalnom akcijskom grupom LAG5 u e-DKU projektima tipa | kako bi u lokalne skole dovelo mobilne
laboratorije iz podrucja znanosti, tehnologije, inZenjerstva i matematike (STEM). Ti laboratoriji
omogucdili su u€enicima prakti¢ne eksperimente, poput programiranja jednostavnih robota,
prilagodene lokalnom kontekstu i potrebama ucenika.

https://www.youtube.com/watch?v=AtP| Zprj64

Razmjena poljoprivrednog znanja u Keniji

U ruralnoj Keniji e-DKU projekti tipa I, koje podupire Alliance for a Green Revolution in Africa
(AGRA), povezuju studente agronomije sa Sveucilista Egerton s malim poljoprivrednicima.

Studenti zajedno s poljoprivrednicima testiraju odrzive poljoprivredne tehnike — poput uzgoja
otpornog krumpira, usjeva otpornih na susu ili metoda obnove tla — dok uce tradicionalno znanje o
zajednici. Rezultat je dvosmjerni proces ucenja koji poboljsava sigurnost hrane i studentima pruza
prakticne, kontekstualno relevantne vjestine.

Ruralne zdravstvene klinike u Indiji

Studenti medicine i sestrinstva s Christian Medical College u Velloreu sudjelovali su u e-DKU
projektima tipa Ill pruzajudi usluge u privremenim zdravstvenim klinikama u ruralnim selima.

Clanovi zajednice doprinijeli su identifikacijom prioritetnih zdravstvenih potreba (npr. pothranjenost,
skrb za majke) i zajednickim osmisljavanjem edukativnih aktivnosti, cime su stvoreni temelji za
suradnicko okruZenje ucenja.

Centri digitalne pismenosti na hrvatskim otocima

U udaljenim dijelovima Hrvatske provedeni su e-DKU projekti tipa I, poput “Online oglasavanje i web
za ruralne poduzetnike”, u kojima su studenti urbanog sveucilista odlazili u ruralna podrucja kako bi
poucavali digitalnu pismenost — koristenje internetskih alata u poljoprivredi, turizmu i poduzetnistvu.
Zauzvrat, lokalno stanovnistvo dijelilo je svoja iskustva o izazovima poput slabe internetske
povezanostii izoliranosti, a studenti su ta saznanja koristili za razvoj tehnoloskih rjesenja.

Ova razmjena premoscuje digitalni jaz i povezuje akademsko znanje s realnim ruralnim kontekstom.
https://www.youtube.com/watch?v=0S0DhZU9M4U

Ocuvanje kulture u autohtonim zajednicama Kanade
U ruralnim autohtonim zajednicama Kanade Sveuciliste Britanske Kolumbije (UBC) suradivalo je s
plemenskim vije¢ima u e-DKU projektima tipa Ill u kojima su studenti dokumentirali usmenu povijest
Prvih naroda, Métisa i Inuita, tradicionalno ekolosko znanje i napore vezane uz revitalizaciju jezika.
Studenti su izradili digitalne arhive i obrazovne materijale uz vodstvo zajednice, ¢ime su doprinijeli
ocCuvanju kulture i stekli vjestine u antropologiji, medijskoj kulturi i pedagogiji.

. https://www.youtube.com/watch?v=tci0--ncDOY
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Urucak 3.5 Dobre prakse ruralnog e-DKU-a

Projekti obnovljive energije u Skotskoj

U ruralnoj Skotskoj studenti inZenjerstva sa Sveucilista u Edinburghu suradivali su s lokalnim
zajednicama na dizajniranju i postavljanju malih sustava obnovljive energije, poput vjetroturbina ili
mikro-hidroelektrana. Zajednice su pruZile informacije o lokalnim energetskim potrebama i
lokacijama, dok su studenti primijenili tehnicka znanja kroz e-DKU projekt tipa lll, Sto je rezultiralo
odrzivim energetskim rjeSenjima i osnazivanjem ruralnih stanovnika.

Praéenje kvalitete vode u ruralnoj Montani (SAD)

Studenti sa Sveucilista Montana State sudjelovali su u e-DKU projektima tipa Il s ruralnim
zajednicama u blizini rijeka i potoka.

Provjeravali su kvalitetu vode (pH, mutnocu, prisutnost zagadivaca) i suradivali s lokalnim
poljoprivrednicima i stanovnicima koji ovise o tim izvorima vode.

Rezultate su dijelili putem radionica u zajednici, pomazudi lokalnom stanovniStvu da se zalaZe za
zastitu okolisa, dok su u akademskom dijelu analizirali povezanost znanosti, politike i ruralnog Zivota.z

Telemedicinska obuka u ruralnom Brazilu

Studenti medicine sa SveuciliSta u S3o Paulu sudjelovali su u e-DKU projektu tipa | postavljajudi
telemedicinske postaje u udaljenim amazonskim selima.

Obucavali su lokalne zdravstvene radnike koriStenju tehnologije u osnovnim dijagnosti¢kim
postupcima i za povezivanje pacijenata s urbanim struénjacima.

Studenti su stekli prakti¢no iskustvo u pruzanju zdravstvene skrbi i kulturnoj kompetenciji, dok su
ruralni stanovnici dobili poboljSan pristup medicinskoj skrbi.

Odrzivo Sumarstvo u ruralnom Nepalu

Studenti Sumarstva sa Sveucilista Tribhuvan suradivali su s ruralnim nepalskim zajednicama na
razvoju odrzivih Sumarskih praksi kroz e-DKU projekte tipa IIl. Sadili su drvece, pratili napore na
posSumljavanju i poucavali lokalno stanovnistvo o agroSumarstvu koje povecava prihod (npr. uzgoj
liekovitog bilja). Studenti su u svojim refleksijama istrazivali ravnotezu izmedu ekoloske zastite i
ekonomskog opstanka, dok su zajednice stekle dugoroéne okolisne i financijske koristi.

Programi pric¢anja pri¢a u ruralnoj Juznoj Africi

Studenti pedagogije sa Sveucilista u Cape Townu sudjelovali su u e-DKU projektu tipa | odlazeéi u
ruralna sela kako bi vodili radionice pismenosti za djecu i odrasle.

Inovativan pristup ukljuéivao je snimanje prica lokalnih starijih osoba, njihovu transkripciju u
dvojezicne knjige te koriStenje tih materijala u nastavi. Projekt je dao doprinos o€uvanju kulturne
bastine, poboljSanju pismenosti i omogucio studentima da steknu praktiéno nastavno iskustvo
povezano sa socijalnom pravdom i jednakim pristupom obrazovanju.

Razvoj mikro-poduzeca u ruralnoj Gvatemali

Studenti poslovne ekonomije sa Sveucilista Rafael Landivar suradivali su s ruralnim zajednicama
Gvatemale na pokretanju mikropoduzeca, poput tkalackih zadruga ili eko-turistickih inicijativa.

Kroz e-DKU projekte tipa | studenti su pruzali obuku iz izrade proracuna, marketinga i razvoja
proizvoda, dok su istovremeno ucili o tradicionalnim obrtima i dinamici zajednice.

Projekti su ekonomski osnazili stanovnike, a studenti su reflektirali o ulozi poduzetnistva u smanjenju
siromastva.
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Ruralna online nastava u Spanjolskoj (Autonomno sveuciliste Madrid)

U Spanjolskoj, u suradnji izmedu Autonomnog sveucilista Madrid i LAG Galsinma, razvijen je e-DKU
projekt tipa Il pod nazivom “Suradnja s grupiranom ruralnom skolom (GRS) na njezinoj digitalnoj
transformaciji”. Cilj je bio pomodi uciteljima u organizaciji i digitalizaciji nastave u GRS-u Lozoyuela,
selu na sjeveru Madrida, Sto obuhvaca tri lokacije. Studenti druge godine preddiplomskog studija
pedagogije ucili su kako organizirati nastavu i prilagoditi ju posebno zahtjevnim ruralnim kontekstima.
https://www.youtube.com/watch?v=_QUMmPuuxJE

Ruralni e-DKU u Sarsini, Italija

U Italiji, 16 studenata Sveucilista u Bologni sudjelovalo je u e-DKU projektu tipa | kako bi zadovoljili
potrebe ruralne zajednice u Sarsini. Partner im je bila organizacija Il Pagliaio, koja uzgaja domace
Zivotinje, proizvodi mlije¢ne proizvode i dZemove, organizira aktivnosti za djecu u prirodnom
okruzenju, vodi kuéu za odmor i organizira dogadanja za cijelu zajednicu. Njihova je potreba bila
organizirati ljetni kamp i planirati nove obrazovne projekte te promicati lokalnu mrezu za kulturne i
turisticke ciljeve.

https://www.youtube.com/watch?v=Y9NhLpgOZCY

Ruralni e-DKU u Portugalu: Pravo na igru

Studenti Visoke Skole za obrazovanje — Politehnicki institut Viana do Castelo sudjelovali su u projektu
“Right to Play” u ruralnom podrucju Dedo. Projekt je nadgledala lokalna akcijska grupa Associacdo
Juvenil de Dedo (AJD). Svi su sudionici bili studenti trece godine studija za ucitelje razredne nastave.
Cilj projekta e-DKU tipa | bio je podignuti svijest djece o nejednakostima u pravu na igru u razli¢itim
drustvenim kontekstima.

https://www.youtube.com/watch?v=BHeSHHHnNHrs

Ruralni e-DKU u Portugalu: Koraci prema boljem drustvu

U Portugalu je 21 student s Visoke Skole za obrazovanje — Politehnicki institut Viana do Castelo
sudjelovao u projektu Steps for a Better Society u ruralnom podrucju Dedo (oko 15 km od centra
grada Viana do Castelo).

Projekt je vodila Associacdo Juvenil de Dedo (AJD), a cilj e-DKU projekta tipa | bio je oslikavanje zidova
prostorija AJD-a prikazima tradicije, povijestii kulturne bastine Dedoa.

Sudionici su bili studenti prve godine studija za ucitelje razredne nastave.
https://www.youtube.com/watch?v=TySy8MAEy5E

Ruralni e-DKU u Austriji: Spasavanje ptica

U Austriji je proveden transdisciplinarni, sukreacijski e-DKU projekt tipa Il koji je ukljucivao studente s
dvaju sveucilista: PH Wien (Visoka skola za obrazovanje u Becu) i BOKU (Sveuciliste za prirodne
resurse i bioloske znanosti, Bec), te ruralne partnere PLENUM i EBI Verein.

Studenti su razvili “knjigu ideja” s kreativnim radovima (djecja knjiga o bioraznolikosti, podcasti,
“pticje staze”, pjesme i plesovi za djecu). Zamisljeno je da se studentske usluge izravno ponude
stanovnicima gradi¢a Woelbling (Donja Austrija, oko 2500 stanovnika). Zbog pandemijskih
ogranicenja, konacni rezultat bio je zbornik umjetnickih projekata za ruralne zajednice o ocuvanju
ptica.

https://www.youtube.com/watch?v=0JGQ5IAhS E
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Ruralni e-DKU za bastinske institucije u Hrvatskoj

Studenti Sveucilista u Zagrebu sudjelovali su u e-DKU projektima tipa | na otoku Korculi i poluotoku
Peljescu (oko 550 km od Zagreba).

Radili su s muzejskim i arhivskim institucijama — Muzej Grada Korcule i Zbirni arhivski centar
Korcula—Lastovo. Studenti su pomagali u uredivanju i opisivanju muzejskih zbirki, pri ¢emu su se
susreli s izazovima tipi¢nim za ruralne sredine (npr. nerijeSeni imovinsko-pravni odnosi u zgradama
muzeja). U arhivu su izradili bazu podataka agrarnih sudskih odluka iz 1930-ih, $to je danas kljucni i
najtrazeniji materijal u regiji zbog nerijeSenih zemljisnih pitanja.
https://www.youtube.com/watch?v=Qiz030gk590

Ruralni e-DKU u Melgagu, Portugal: Setnja (Walk Portugal)

U portugalskom Melgacu pet studenata Visoke Skole sporta i slobodnog vremena — Politehnicki
institut Viana do Castelo sudjelovalo je u e-DKU projektu tipa | pod nazivom Walk with the Union of
Parishes of Prado e Remodes. Cilj projekta bio je organizirati Setnju dugu 5130 metara za ruralno
stanovnistvo, uglavnom starije osobe koje su usamljene i izolirane.

Svi su studenti bili na drugoj godini preddiplomskog studija sporta i slobodnog vremena.
https://www.youtube.com/watch?v=8f0skoi9Us4

Ruralni e-DKU u Kaunasu, Litva (Linksmadvaris)

Studenti preddiplomskog studija Javne komunikacije na Sveucilistu Kaunas razvili su ekstremni e-DKU
projekt posveéen pomaganju sklonistu za Zivotinje u selu Linksmadvaris (oko 25 km od Kaunasa).
Studenti su stekli vjestine zagovaranja, prikupljanja sredstava i drustvenog angazmana, sudjelujudi u
kampanjama na drustvenim mrezama i stvarajuéi videozapis o vaznosti udomljavanja Zivotinja.
https://www.youtube.com/watch?v=f3K7dh9d2VY

Ruralni e-DKU u Nizozemskoj

U Nizozemskoj je Rotterdam School of Management (RSM) sa Sveucilista Erasmus na kolegiju
“Learning by Doing: Consulting Social Entrepreneurs” suradivala s ruralnom organizacijom Stichting
Schutsluis Alblasserdam (SSA) u ekstremnom e-DKU projektu.

Studenti su savjetovali organizaciju o suvremenim izazovima ruralnih drustvenih poduzeda.

SSA je provela analizu potreba ciljanih ruralnih skupina, a zauzvrat je dobila integriranu viziju za
Alblasserdamsku branu, ukljucujuéi analizu troskova i koristi te viSefunkcionalnu analizu (kulturnu,
drustvenu, ekonomsku, ekolosku i odrzivu dimenziju).

Ruralni e-DKU u Slovackoj

U Slovackoj je projekt SenSkype ukljucio studente psihologije u pruzanje online savjetodavnih usluga
korisnicima socijalne ustanove Vinicky.

Projekt je trajao dvije godine i bio je u potpunosti online, ¢ime su studenti razvili tehnicke i
savjetodavne vjestine, a kasnije su ih prenosili klijentima ustanove.


https://www.youtube.com/watch?v=Qiz03ogk5q0
https://www.youtube.com/watch?v=8f0skoi9Us4
https://www.youtube.com/watch?v=f3K7dh9d2VY
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Ruralni e-DKU na Balearskim otocima

Magistri zdravstvenih znanosti i kvalitete Zivota sa SveuciliSta Balearskih otoka razvili su neizravne e-
DKU projekte (hibridni tip 1) u suradnji s organizacijama Llana Viva i Es Garrover (koja promice
ukljucivanje osoba s intelektualnim potesko¢ama).

Dok Llana Viva prikuplja vunu od lokalnih poljoprivrednika, sudionici iz Es Garrovera Ciste i pripremaju
vunu za upotrebu.

Studenti su im prufZili znanstveno utemeljene informacije o moguénostima primjene vune u zdravstvu
i edukaciji. Projekt je povecao vidljivost vune kao vrijednog i odrzivog materijala, podigao svijest o
njezinoj vaznosti za lokalnu ekonomiju i potaknuo izradu online karte proizvodaca.

Ruralni e-DKU u stomatologiji, Cile

Prvi e-DKU projekt tipa lll proveden je u okviru nastavnog plana studija stomatologije na Papinskom
katolickom sveucilistu u Cileu (PUC).

Cilj projekta bio je povezati tehnicko znanje s razvojem vrijednosti i drustvene odgovornosti.

Projekt je bio usmjeren na socijalno ranjive zajednice u podrucjima La Pintana i Puente Alto na jugu
Santiaga.

Studenti su provodili terenske posjete radi procjene oralnog zdravlja i potreba zajednice, zatim su
osmisljavali edukativne intervencije za smanjenje rizicnih ¢imbenika medu djecom, roditeljima,
starijima i njegovateljima.

Ruralni e-DKU u bioloskim znanostima, Cile

Drugi projekt proveden je kao e-DKU tipa Il u sklopu preddiplomskog kolegija BioloSke znanosti.
Studenti su izradili obrazovne videozapise koji prenose znanja o temama povezanima s nastavnim
planom cileanskih Skola — zarazne bolesti, virusi, COVID-19, cjepiva, ovisnosti, globalne promjene i
metaboli¢ke bolesti.

Zajednicki partneri bili su ranjive Skole Zaklade Belén Educa i njihovi nastavnici prirodoslovlja.

Ruralni e-DKU na La Salle Campus Barcelona, Spanjolska

Studenti audiovizualnog inZenjerstva s kampusa La Salle u Barceloni sudjelovali su u e-DKU projektu
tipa I stvarajuéi audiovizualne materijale koji prikazuju drustveni u¢inak ruralne Zaklade Marianao —
promicanje dobrobiti djece i obitelji, uspjeha u obrazovaniju, socijalne ukljucenosti i razvoja zajednice.

Ruralni e-DKU s osobama s invaliditetom u Spanjolskoj

Studenti tre¢e godine Telekomunikacijskog inZenjerstva s La Salle kampusa Barcelona suradivali su s
Zakladom AIS AYUDA u aktivnosti s osobama s invaliditetom u mjestu Vilopriu (Baix Emporda,
Spanjolska).

U e-DKU projektu tipa Ill studenti su organizirali radionice vezane uz tehnologiju i zabavne aktivnosti
za osobe s funkcionalnom raznolikos¢u i njihove obitelji.
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Ruralni e-DKU u obnovi kuéa, Spanjolska

Studenti treée godine studija arhitekture na La Salle kampusu Barcelona suradivali su s Zakladom VIS
u medunarodnom e-DKU projektu tipa Il usmjerenom na obnovu i rekonstrukciju kuéa u tesko
dostupnim podrucjima Bosne i Hercegovine (podrucje Ljubuskog).

Studenti su sudjelovali u planiranju i provedbi obnove ostec¢enih objekata u ruralnim i izoliranim
podrucjima.

Ruralno drustveno korisno ucenje u Italiji, Santa Sofia: Via Romea Germanica

U Italiji je 16 studenata preddiplomskog i diplomskog studija Sveucilista u Bologni imalo priliku
primijeniti i razviti transverzalne vjestine kako bi zadovoljili potrebe ruralne zajednice u Santi Sofiji.
Prvi partner, Via Romea Germanica, imao je cilj osmisliti inovativne nacine za promicanje
hodocasnicke rute medu mladima.

Drugi partner, Auser centar Santa Sofia, pomaze starijima u socijalizaciji i borbi protiv usamljenosti.
Cilj projekta bio je povecati aktivno sudjelovanje Ausera, ojacati vezu s lokalnim kontekstom i
potaknuti medugeneracijsku suradnju.

https://www.youtube.com/watch?v=nXyNwzVnylc



https://www.youtube.com/watch?v=nXyNwzVnylc

Urucak 4.1 Analiza potreba u ruralnim e-DKU projektima

Planiranje ruralnih e-DKU projekata: Analiza potreba kao prvi korak

Planiranje je klju¢na faza koja postavlja temelje za uspjesnu, ucinkovitu i obostrano korisnu suradnju
izmedu obrazovnih institucija, studenata i partnera iz zajednice. Ono uklju¢uje promisljene,
suradnicke i strateske korake kako bi se osiguralo da DKU projekt zadovolji i obrazovne ciljeve i
potrebe zajednice. U nastavku je prikazan pregled onoga sto planiranje u ovom kontekstu obuhvaca.

Analiza potreba

* Procjena zajednice: Ukljucite partnere iz zajednice kako biste procijenili njihove potrebe, prioritete
i izazove. To moZe ukljuciti ankete, intervjue, fokus grupe ili analizu postojeéih podataka.

* Uskladenost s ciljevima zajednice: Osigurajte da projekt odgovara stvarnim, a ne pretpostavljenim
potrebama koje je zajednica sama identificirala.

* Kulturalno i kontekstualno razumijevanje: Steknite razumijevanje povijesti, kulture, vrijednosti i
socioekonomskog konteksta zajednice kako biste dizajnirali projekt koji je nuzan i relevantan.

Moizete koristiti alate za provodenje analize potreba u ruralnim e-DKU projekatima razvijene u
projektu eSL4EU i dostupne na ovoj poveznici, str. 23-27.


https://e-sl4eu.us.edu.pl/wp-content/uploads/2025/01/CR-eSL4EU-Facilitation-Methodology-1.pdf
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Nakon analize potreba, sljededi korak je:

2.

Uspostava partnerstava

Izgradnja odnosa: Identificirati i uspostaviti odnose s organizacijama u zajednici, nevladinim
organizacijama, drzavnim agencijama ili drugim grupama koje ¢e biti partneri.

Definiranje uloga i odgovornosti: Zajednicki definirati uloge partnera iz zajednice, nastavnika i
studenata u fazama planiranja, provedbe i evaluacije.

Medusobni dogovor: Razviti zajednicko razumijevanje ciljeva, oCekivanja i obveza, Cesto
formalizirano memorandumom o razumijevanju (MOU) ili ugovorom o partnerstvu.

. Postavljanje ciljeva i zadataka

Obrazovni ciljevi: Definirati akademske ciljeve ucenja za studente, poput razvoja kritickog
misljenja, primjene pojmova iz kolegija ili stjecanja prakticnih vjestina.

Ciljevi drustveno korisne aktivnosti: Utvrditi jasne ciljeve koji odgovaraju identificiranim
potrebama zajednice, poput poveéanja pismenosti, unapredenja odrzivosti okolisa ili podrske
zdravstvenim inicijativama.

Reciprocitet: Osigurati da ciljevi koriste i zajednici i studentima, poticuci obostranu korist.

. Dizajn projekta

Opseg projekta: Odrediti opseg projekta, ukljucujuci vremenski okvir, razinu i specifi¢ne aktivnosti
ili rezultate (npr. radionice, istraZivanja, dogadaji, kreiranje resursa).

Integracija s kurikulumom: Uskladiti projekt s kurikulumom kolegija kako bi drustveno korisne
aktivnosti nadopunjavale akademski sadrzaj.

Procjena izvedivosti: Procijeniti resurse, vrijeme i vjestine potrebne za uspjesnu provedbu
projekta, osiguravajuci realne uvjete za sve ukljucene strane.

. Identifikacija i raspodjela resursa

Ljudski resursi: Identificirati sudionike (studente, nastavnike, ¢lanove zajednice) i njihove uloge u
projektu.

Materijalni resursi: Odrediti materijale, financijska sredstva ili alate potrebne za projekt, poput
prijevoza, tehnologije ili opreme, i osigurati ih putem institucionalne potpore ili doprinosa
zajednice.

Logisticko planiranje: Planirati logistiku, ukljucujudi raspored, prijevoz i pristup mjestima u
zajednici, kako bi provedba bila jednostavna.

. Upravljanje rizicima i eticka razmatranja

Procjena rizika: Identificirati potencijalne rizike (npr. sigurnosne, eticke dileme ili nezeljene
posljedice) i razviti strategije za njihovo ublazavanje.

Eticke smjernice: Uspostaviti smjernice za eti¢no ukljucivanje, poput postivanja autonomije
zajednice, osiguravanja informiranog pristanka i izbjegavanja iskoristavanja ili Stete.
Trening kulturne osjetljivosti: Pripremiti studente i nastavnike za angazman u zajednici s
postovanjem, ukljucujuci obuku o kulturnoj kompetenciji i skromnosti
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7

. Komunikacija i koordinacija

* Plan komunikacije: Razviti plan kontinuirane komunikacije medu svim dionicima, ukljucujudi
redovite sastanke, azuriranja i mehanizme povratnih informacija.

* Koordinacija s partnerima: Osigurati aktivno ukljucivanje partnera iz zajednice u proces planiranja i
da njihov doprinos oblikuje smjer projekta.

* Transparentnost: OdrZavati transparentnost o ciljevima, rokovima i o¢ekivanjima kako bi se

izgradilo povjerenje i uskladenost medu svim stranama.

8. Planiranje refleksije i evaluacije

» Prilike za refleksiju: Planirati strukturirane prilike za studente da reflektiraju o svojim iskustvima,
povezujudi rad u zajednici s akademskim ucenjem i osobnim razvojem.

* Metode evaluacije: Osmisliti metode za procjenu utjecaja projekta na zajednicu i studente, poput
anketa, intervjua, fokus grupa ili mjerljivih rezultata (npr. broj osoba kojima je pruzena pomo¢,
kreirani resursi).

* Povratne informacije: Uspostaviti mehanizme za pruzanje povratnih informacija od strane
partnera i studenata tijekom i nakon projekta radi prilagodbi i buduceg planiranja.

9. Jacanje kapaciteta i odrzivost

* Fokus na osnazivanje: Planirati projekt tako da gradi kapacitete zajednice za rjeSavanje vlastitih
potreba, umjesto da stvara ovisnost.

* Razmatranje odrZivosti: Istraziti nacine da se utjecaj projekta nastavi i nakon e-DKU iskustva, npr.
obukom ¢lanova zajednice ili osiguranjem stalnog financiranja.

* Potencijal dugorocne suradnje: Postaviti temelje za dugotrajnu suradnju izmedu obrazovne
institucije i partnera iz zajednice.

Planiranje ruralnog e-DKU je sveobuhvatan proces koji zahtijeva pazljivu koordinaciju i predanost
suradnji, osiguravajuci da projekt bude smislen, etican i u€inkovit za zajednicu i studente.

Mozete koristiti alate za podrsku pripremi i planiranju ruralnih e-DKU projekata razvijene u
projektu eSLAEU i dostupne na ovoj poveznici, str. 28-39, koji pomazu razviti potrebne vjestine i
strategije za uspjesnu provedbu.



https://e-sl4eu.us.edu.pl/wp-content/uploads/2025/01/CR-eSL4EU-Facilitation-Methodology-1.pdf

Urucak 4.3 Implementacija ruralnih e-DKU projekata

Implementacija je faza koja ukljucuje izvodenje aktivnosti u zajednici, angazman s ruralnom
zajednicom i osiguranje uskladenosti projekta s obrazovnim i zajednickim ciljevima.

To je dinamican proces koji zahtijeva koordinaciju, prilagodljivost i stalnu komunikaciju medu svim
dionicima — studentima, nastavnicima i partnerima iz ruralne zajednice.

Pregled implementacije ruralnog e-DKU projekta:

[

. lzvodenje drustveno korisne aktivnosti

* Provedba planiranih zadataka: Studenti, uz vodstvo nastavnika i partnera iz zajednice, obavljaju
zadatke ili projekte definirane u fazi planiranja (npr. poducavanje, organizacija dogadaja,
istrazivanja, izgradnja infrastrukture, radionice).

* Primjena vjestina i znanja: Studenti primjenjuju akademske koncepte, vjestine i teorije na stvarne
situacije, povezujuci ucenje u ucionici s prakti¢nim iskustvom.

* Postivanje vremenskog okvira: Implementacija slijedi utvrdeni raspored, a zadaci se izvrSavaju

prema dogovorenim rokovima.

N

. Angaiman s partnerima iz zajednice

* Suradnja: Studenti i nastavnici blisko suraduju s partnerima iz zajednice koji mogu pruziti nadzor,
smjernice ili resurse.

* Postovanje zajednice: Sudionici se odnose prema zajednici s poStovanjem i kulturnom
osjetljivoscu, pridrzavajuci se etickih smjernica.

* Odgovaranje na potrebe zajednice: Aktivnosti se provode s ciljem zadovoljavanja identificiranih

potreba zajednice.

3. Prilagodljivost

* Odgovor na izazove: Implementacija moze ukljucivati nepredvidene probleme (logistika, promjene
potreba zajednice, dostupnost studenata), zahtijevajuéi prilagodbu plana bez odstupanja od
ciljeva.

* Fleksibilnost: Pripremiti se za promjene aktivnosti, rokovaili pristupa na temelju povratnih
informacija ili okolnosti.

* Rjesavanje sukoba: Sukobi ili nesporazumi rjesavaju se konstruktivno i suradnicki.

4. Pracenje i podrska

* Nadzor: Partneri i nastavnici prate rad studenata i pruzaju smjernice za eticku i u¢inkovitu izvedbu.

* Podrska: Pruziti pomod studentima u prevladavanju izazova, razvijajuci vjestine rjeSavanja
problema i otpornost.

* Komunikacija: Odrzavati otvorenu komunikaciju putem sastanaka, e-mailovaili izvjestaja o
napretku.
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5. Refleksija

* Kontinuirana refleksija: Potaknuti studente da reflektiraju o svojim iskustvima tijekom projekta.

* Strukturirane prilike: Osigurati vodene aktivnosti refleksije poput vodenja dnevnika, grupnih
rasprava ili blogova.

* Integracija povratnih informacija: Iskoristiti uvid iz refleksije za prilagodbu projekta u stvarnom
vremenu.

6. Dokumentacija i prikupljanje podataka

* Pradenje napretka: Dokumentirati provedene aktivnosti, vrijeme i postignute ciljeve.

* Prikupljanje dokaza: Prikupiti podatke ili dokaze o utjecaju (ankete, intervjui, fotografije uz
pristanak, mjerljivi rezultati).

* Vodenje evidencije: Voditi to¢ne zapise radi odgovornosti i buduée reference.

7. Priprema za evaluaciju

* Priprema za procjenu: Prikupiti zavrSne podatke, povratne informacije i refleksije.

* Proslava: Priznati doprinos svih dionika kroz dogadaje ili prezentacije.

* Odrzavanje ucinka: Ako je primjenjivo, osigurati trajni utjecaj projekta (npr. obuka ¢lanova
zajednice, prijenos odgovornosti lokalnim dionicima).

Mozete koristiti alate za podrsku implementaciji ruralnih e-DKU projekata razvijene u projektu
eSL4EU i dostupne na ovoj poveznici, str. 40-46.



https://e-sl4eu.us.edu.pl/wp-content/uploads/2025/01/CR-eSL4EU-Facilitation-Methodology-1.pdf

Urucak 4.4 Proslava ruralnih e-DKU projekata

Proslava oznacava zavrsetak iskustva.

To je trenutak za priznanje, refleksiju i odavanje pocasti trudu, postignuéima i utjecaju suradnickog
rada studenata, nastavnika i partnera iz zajednice. Ova faza nije samo ,proslava“ — ona je pazljivo
osmisljen korak potvrde obavljenog rada i odavanje pocasti e-uc¢enju kroz ruralni drustveno koristan
rad. Ima prakti¢nu i emocionalnu svrhu, jacajuci vrijednost partnerstva i procesa ucenja.

Evo pregleda Sto obuhvaca faza proslave ruralnih e-DKU projekata.

1. Priznavanje doprinosa
¢ Ova aktivnost ukljuCuje prepoznavanje truda, predanostii doprinosa svih sudionika —
studenata, nastavnika i partnera iz zajednice. To je trenutak za izrazavanje zahvalnosti za ulogu
svakog sudionika u uspjehu projekta.

2. Prezentacija rezultata
e Proslava Cesto ukljuCuje prezentaciju rezultata ruralnog e-DKU projekta. To moze biti kroz
prezentacije, izloZbe, izvjestaje ili demonstracije koje isticu postignuca, poput izgradenog
zajednickog vrta, dovrsenog istrazZivanja ili provedene radionice.

3. Refleksija o u€enju i utjecaju
e Sudionici razmisljaju o tome Sto su naucili i kako je iskustvo utjecalo na njih osobno, akademski i
profesionalno, kao i kako je koristilo zajednici. To moze ukljucivati grupne rasprave, pisane
refleksije ili pripovijedanje prica.

4. Jacanje odnosa
 Proslava jaca veze izmedu obrazovne institucije i zajednice. To je prilika za ucvrséivanje
partnerstava i pripremu za buducu suradnju.

5. Javno priznanje
 Proslava se moZe prosiriti izvan neposrednih sudionika i ukljuditi Siru zajednicu, npr. kroz javni
dogadaj, medijsko izvjestavanje ili otvorene dane. To povecava vidljivost i utjecaj projekta.

6. Svecani ili simboli¢ni elementi
e Proslave cesto ukljucuju elemente svecanosti — hranu, glazbu, nagrade, certifikate ili
ceremonijalne aktivnosti poput sadnje drveta ili otkrivanja ploce. Ovi elementi Cine iskustvo
nezaboravnim i znacajnim.

7. Zakljucaki tranzicija
e Proslava pruza zavrsetak ciklusa ruralnog e-DKU-a i moze posluziti kao prijelaz u buduce faze ili
projekte.

Mozete koristiti alate za proslavu ruralnih e-DKU projekata razvijene u projektu eSL4EU i dostupne
na ovoj poveznici, str. 47-50.
Oni pomaZu prepoznati sudionike, postignute rezultate i ishode ucenja.


https://e-sl4eu.us.edu.pl/wp-content/uploads/2025/01/CR-eSL4EU-Facilitation-Methodology-1.pdf
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Urucak 4.5 Refleksija u ruralnim e-DKU projektima

Refleksija povezuje iskustvo i ucenje.

To je namjeran, strukturiran proces kritickog promisljanja o iskustvu ruralne drustveno korisne
aktivnosti radi izvlacenja znacenja, produbljivanja razumijevanja i povezivanja s akademskim,
osobnim i gradanskim razvojem.

Ovdje donosimo pregled svrhe i sadrzaja refleksije u ruralnim e-DKU projektima.
Svrha refleksije

* Refleksija pomaZe studentima da iskustvo pretvore u ucenje, pretvarajuci prakti¢an rad u znacajno
obrazovno iskustvo povezivanjem s akademskim konceptima ili viestinama.

* Potice studente da preispitaju svoje pretpostavke, pristranosti, vrijednosti i emocije, poticudi
osobni rast i dublji osjecaj identiteta ili svrhe.

* Refleksija stavlja drustveno korisnu aktivnost u Sire drustvene, kulturne ili eticke okvire,
pomazuci studentima da uvide kako njihove akcije utjecu na pitanja pravde, jednakosti ili
dobrobiti zajednice.

» Refleksija razvija razumijevanje vlastite uloge u zajednici i predanost kontinuiranom angazmanu ili
drustvenim promjenama.

* Omoguduje studentima da procijene $to je funkcioniralo, Sto nije i kako slicne projekte provoditi
ucinkovitije u buduénosti.

Strukturirane aktivnosti refleksije

* Vodenje dnevnika: Redovito zapisivanje iskustava, emocija i uvida tijekom projekta.

* Grupne rasprave: Dijeljenje perspektiva sa studentima, instruktorima ili clanovima zajednice kako
bi se istrazili zajednicki uvidi.

+ Usmjerena pitanja: Odgovaranje na pitanja poput ,Sto ste naucili o sebi?“, , Kako je ovo utjecalo
na zajednicu?“ ili ,Sto vas je iznenadilo?“

* Kreativni izricaj: Koristenje umjetnosti, pripovijedanja ili multimedija (npr. fotografije, video,
podcasti) za obradu i prenoSenje iskustva.

Vrijeme i uCestalost refleksije

* Prije drustveno korisne aktivnosti: Predvidanje ciljeva, izazova ili o¢ekivanja.

* Tijekom drustveno korisne aktivnosti: Obrada tekucih iskustava i prilagodba pristupa u stvarnom
vremenu.

* Nakon drustveno korisne aktivnosti: Sinteza ukupnog utjecaja i naucenih lekcija.
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Urucak 4.5 Refleksija u ruralnim e-DKU projektima

Kljucni elementi refleksije

* Opis: Prisjecanje Sto se dogodilo tijekom drustveno korisne aktivnosti (,,$to“).

* Analiza: IstraZivanje zasto su se stvari odvijale na taj nacin, ukljucujuci uspjehe i izazove (,,pa
$to?“).

* Primjena: Razmatranje kako se steceni uvidi mogu primijeniti u buduénosti (,,Sto dalje?“).

Integracija s ciljevima ucenja i ukljucivanje vise perspektiva

» Refleksija povezuje drustveno korisnu aktivnost s akademskim ciljevima, bilo da se radi o
primjeni teorije sociologije, viezbanju jezi¢nih vjestina ili testiranju inZenjerskog dizajna u stvarnom
okruzenju.

+ Cesto uklju¢uje doprinos studenata, nastavnika i partnera iz zajednice kako bi se dobila cjelovita
slika iskustva. Na primjer, partner iz zajednice moze podijeliti kako je projekt utjecao na njihovu
organizaciju, dodajuci dubinu studentskim refleksijama.

Obrada emocija
» Refleksija priznaje osjec¢aje — ponos, frustraciju, empatiju ili inspiraciju — koji se javljaju tijekom

drustveno korisne aktivnosti, pomazudi studentima da shvate svoje emocionalno iskustvo.

Mozete koristiti alate za poticanje kritickog misljenja u ruralnim e-DKU projektima razvijene u
projektu eSL4EU i dostupne na ovoj poveznici, str. 51-62.

Zapamtite, refleksija je ljepilo koje povezuje iskustvo, ¢ineci ga ve¢im od pukog zbroja dijelova.


https://e-sl4eu.us.edu.pl/wp-content/uploads/2025/01/CR-eSL4EU-Facilitation-Methodology-1.pdf

91

Urucak 5.1 Ocjenjivanje i evaluacija u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Postoji razlika izmedu evaluacije i ocjenjivanja u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju, iako se ti
pojmovi ponekad koriste naizmjeni¢no u svakodnevnom razgovoru.
Razlika se prvenstveno odnosi na njihov opseg, svrhu i fokus.

U praksi, ocjenjivanje je temelj za evaluaciju. Ono prikuplja ,,Sto” (podatke o izvedbi), dok evaluacija
tumadi,pa Sto onda” (ukupno znacenje i utjecaj).

Ocjenjivanje u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

* Definicija: Ocjenjivanje se fokusira na mjerenje specifi¢nih ishoda, ¢esto na individualnojili
komponentnoj razini. Obi¢no se radi o prikupljanju podataka kako bi se razumio napredak, izvedba
ili postignuce u odnosu na definirane kriterije.

+ Svrha: Cesto se koristi za ocjenjivanje u¢enja studenata ili specifi¢nih aspekata iskustva (npr.
stecene vjestine, primijenjeno znanje). Vise je dijagnosticko ili formativno, usmjereno na pruzanje
povratnih informacija za poboljsanje tijekom procesa.

+ Opseg: Uz i ciljano usmjeren. Odgovara na pitanja poput: ,5to je student naucio?” ili ,Koliko dobro
je izvrsio ovaj zadatak?”

* Vremenski okvir: MoZe se provoditi tijekom cijelog iskustva (formativno) ili u odredenom trenutku
(sumativno), ali ¢esto je kontinuirano.

Evaluacija u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

» Definicija: Evaluacija je Sira i holisticka, usmjerena na ukupnu ucinkovitost, utjecajili vrijednost
iskustva.

* Svrha: Procjenjuje uspjeh cjelokupnog pothvata — ucenje studenata, utjecaj na zajednicu i kvalitetu
partnerstva. Cesto je sumativna, s ciljem utvrdivanja jesu li ciljevi ispunjeni i pruzanja informacija
za buduce projekte.

+ Opseg: Sirok i sveobuhvatan. Odgovara na pitanja poput: ,,Je li ovaj ruralni e-DKU projekt postigao
svoje namjeravane ishode za sve dionike?” ili ,Je li partnerstvo bilo obostrano korisno?”

* Vremenski okvir: Obi¢no se provodi na kraju ili nakon klju¢nih faza projekta.




Urucak 5.2 Evaluacija u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Evaluacija je kljuéna komponenta koja procjenjuje ucinkovitost, utjecaj i ishode iskustva za sve

d
d

ionike — studente, partnere iz zajednice te nastavnike ili institucije. Ukljucuje doprinos svih ovih
ionika, osiguravajuci visestruke perspektive.

Ona nadilazi tradicionalno akademsko ocjenjivanje i usmjerava se i na proces ucenja i na pruzenu

u

slugu.

Evo pregleda onoga Sto evaluacija obuhvaca u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju.

[

. Evaluacija ishoda studentskog ucenja, refleksije i osobnog razvoja
Procjenjuje se koliko su studenti ostvarili obrazovne ciljeve iskustva ruralnog e-drustveno korisnog
ucenja, na koji nacin povezuju svoja iskustva iz zajednice sa Sirim drusStvenim pitanjima ili
akademskim konceptima, njihovo kriticko razmisljanje, gradanska odgovornost, rjeSavanje
problema ili znanje specifi¢no za disciplinu. Cesto uklju¢uje i osobne vrijednosti.
Metode mogu ukljucivati strukturirane aktivnosti refleksije, dnevnike, prezentacije, rasprave ili
pred- i posttestove kako bi se izmjerile promjene u razumijevaniju ili vjestinama.

. Evaluacija utjecaja na zajednicu
Procjenjuju se opipljive i neopipljive koristi koje su pruzene partnerskoj organizaciji ili krajnjim
korisnicima. To moze ukljucivati mjerenje kvalitete e-DKU aktivnoati, broja ljudi na koje je utjecalo
ili odrzivosti rezultata.
Povratne informacije partnera iz zajednice (npr. ankete, intervjui) Cesto se koriste za ocjenjivanje
ucinkovitosti i uskladenosti s njihovim potrebama.

. Evaluacija kvalitete projekta i partnerstva
Analizira se koliko je dobro funkcionirala suradnja izmedu obrazovne institucije i organizacije u
zajednici. To ukljucuje komunikaciju, uzajamnu korist (reciprocitet) i logisticku koordinaciju.
MozZe obuhvadati evaluaciju je li projekt ispunio dogovorene ciljeve i jesu li se obje strane osjecale
postovano i cijenjeno, uz identificiranje snaga, slabosti i podrucdja za prilagodbu u buduéim
iteracijama na temelju povratnih informacija dionika.

Evaluacija koju provode akademski nastavnici

Fokusira se na ocjenjivanje ucinkovitosti iskustva u postizanju obrazovnih ciljeva, poticanju razvoja
studenata i dobrobiti zajednice.

Za razliku od ocjenjivanja (koje Cesto mijeri izvedbu studenata prema specificnim kriterijima),
evaluacije koje provode nastavnici su Sire, jer razmatraju ukupni uspjeh programa i njegovih
komponenti.

Nastavnici obi¢no provode evaluacije u klju¢nim trenucima — na sredini projekta radi prilagodbi i
na kraju radi donosSenja zakljucaka. Proces je reflektivan i iterativan.
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Urucak 5.2 Evaluacija u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Evaluacija koju provode akademski nastavnici

* Pregled studentskih refleksija: procjenjuje se dubina pisanih ili usmenih refleksija studenata, kao i
dokazi kritickog misljenja, povezanost izmedu e-DKU aktivnosti i sadrZaja kolegija te osobni razvoj.

* Promatranje angazmana studenata: evaluira se interakcija studenata s partnerima iz zajednice,
vrs$njacima i zadacima — razina sudjelovanja, inicijativa i profesionalnost — kako bi se utvrdilo
ostvaruje li iskustvo svoje namjeravane razvojne ishode.

* Povratne informacije partnera iz zajednice: prikupljaju se radi analize jesu li studentski napori
zadovoljili potrebe zajednice i je li partnerstvo bilo obostrano korisno.

* Uskladenost s ishodima ucenja: koliko se iskustvo drustveno korisnog ucenja uklapa u akademske
ciljeve kolegija.

* Ucinkovitost programa: nastavnici mogu koristiti ankete, fokus grupe ili intervjue sa studentimai
partnerima kako bi procijenili strukturu ruralnog e-DKU-a, logistiku, relevantnost za kurikulum i
opce zadovoljstvo, a sve s ciljem unapredenja buducih verzija.

* Kuvalitativne i kvantitativne mjere: kombiniranje mjerljivih rezultata (npr. broj odradenih sati,
zavrsenih projekata) s kvalitativnim uvidima (npr. studentska svjedocanstva, povratne informacije
partnera) daje cjelovit prikaz uspjesnosti iskustva.

Evaluacija koju provode studenti

Ona obuhvacda ocjenjivanje i njihovih ishoda ucenja i utjecaja njihove aktivnosti na zajednicu.

Ovaj proces Cesto kombinira refleksiju, samoocjenjivanje i povratne informacije kako bi se izmjerio
osobni rast, razvoj vjestina i u¢inkovitost njihovog doprinosa.

Evaluacija je obi¢no kontinuirana: studenti reflektiraju prije, tijekom i nakon aktivnoati kako bi pratili
svoj napredak i utjecaj projekta.

Nastavnici mogu usmjeravati ovaj proces, ali perspektive studenata su kljucne.

Evaluacija koju provode studenti

* Refleksivni dnevnici ili eseji: studenti procjenjuju kako je iskustvo oblikovalo njihovo
razumijevanje gradiva, osjecaj gradanske odgovornosti ili osobne vrijednosti, povezujuci aktivnosti
u zajednici s akademskim konceptima.

* Samoocjenjivanja: studenti ispunjavaju ankete ili rubrike, ocjenjujuéi svoj timski rad,
komunikacijske vjestine, sposobnosti rjeSavanja problemaili koliko su dobro ostvarili ciljeve
projekta.

* Ishodi projekta: studenti procjenjuju opipljive rezultate svoje aktivnosti, poput broja ljudi kojima
su pomogli, pruzenih resursa ili uc¢injenih poboljsanja.

* Grupne rasprave ili prezentacije: studenti zajednicki procjenjuju kolektivni utjecaj svog rada,
predstavljajudi svoja otkri¢a kolegama ili nastavnicima, raspravljajuci o uspjesima, izazovima i
naucenim lekcijama.

* Povratne informacije partnera iz zajednice: studenti prikupljaju evaluacije koje mogu biti
neformalne (razgovori) ili formalne (ankete ¢lanova zajednice u kojima ocjenjuju studentski
doprinos).

* Povezanost s ishodima ucenja: Cesto se procjenjuje koliko je ostvarena aktivnost bila uskladena s
ciljevima kolegija.
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Urucak 5.2 Evaluacija u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Evaluacija studentskih ishoda ucenja u ruralnim e-drustveno korisnim projektima

Evaluacija studentskih ishoda ucenja u ruralnim e-drustveno korisnim projektima obi¢no se provodi
pomocu alata za ocjenjivanje, gdje se prema jasnim kriterijima moze dodijeliti bod ili ocjena. To ih
¢ini prikladnima za ocjenjivanje studentske izvedbe na strukturiran, mjerljiv nacin, sto je potrebno
kako bi studenti dobili ECTS bodove za ucenje koje proizlazi iz aktivnog angazmana u zajednici.

Evo pregleda odabranih alata.

1. Refleksivni dnevnici

* Svrha: Studenti redovito piSu biljeske u kojima razmisljaju o svojim iskustvima, izazovima,
naucenim lekcijama i stecenim uvidima. Nastavnik procjenjuje studentsko ucenje, osobni razvoj i
sposobnost povezivanja e-DKU aktivnosti s akademskim konceptima ili Sirim drustvenim pitanjima.

* Primjer: Nastavnici koriste rubrike za ocjenjivanje dubine refleksije, povezanosti s ciljevima
kolegija, kritickog misljenja ili kvalitete pisanja. Bodovi se mogu dodijeliti za dokaze o samosvijesti
(npr. 0-5) ili povezivanje aktivnosti s akademskim sadrzajem (npr. 0—10).

2. Portfelji

* Svrha: Studenti prikupljaju artefakte (npr. fotografije, pisane refleksije, projektne rezultate) u
portfelj, koji se zatim holisticki procjenjuje kako bi se dobio sveobuhvatan prikaz studentskog rada
i razvoja kroz vrijeme.

* Primjer: Portfelj koji ukljucuje plan projekta, fotografiju dovrSene aktivnosti i reflektivni sazetak
moZe se ocjenjivati prema potpunosti, organizaciji, kvaliteti refleksija i dokazima o ucenju.
Primjerice, 20 bodova za ukljucene artefakte, 30 bodova za analizu, itd.

3. Liste opazanja

* Svrha: Procjenjuje se sudjelovanje i ponaSanje studenata tijekom aktivnosti, komunikacija,
suradnja s drugima, kao i specificne radnje ili vjestine (npr. toCnost, suradnja, rjeSavanje
problema).

* Primjer: Liste se mogu kvantificirati dodjeljivanjem bodova za opaZena ponasanja (npr. 5 bodova
za toc€nost, 5 za pokazanu kulturnu osjetljivost, 5 za timski rad). Ukupni rezultat odraZzava izvedbu
tijekom aktivnosti.

4. Pred- i post-ocjenjivanja

* Svrha: Mjere promjene u znanju, vjeStinama ili stavovima studenata prije i nakon iskustva, putem
anketa ili kvizova. Rezultati se usporeduju kako bi se procijenio napredak.

* Primjer: Ankete u kojima studenti ocjenjuju svoje razumijevanje problema zajednice (npr.
siromastvo, odrzivost) na skali od 1 do 5 prije i poslije projekta.
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Urucak 5.2 Evaluacija u ruralnom e-drustveno korisnom ucenju

Evaluacija studentskih ishoda ucenja u ruralnim e-drustveno korisnim projektima

5

. Samoocjenjivanje i vrsnjacka ocjenjivanje
Svrha: Studenti reflektiraju o vlastitom doprinosu ili procjenjuju trud svojih kolega, cime se potice
odgovornost i samosvijest. To moZe ukljucivati ocjenjivanje vlastitog napretka u podrucjima poput
liderstva ili empatije.
Primjer: ocjenjivanje prema potpunosti ili promisljenosti koristedi rubriku. Vrsnjacke ocjenjivanja
mogu ulaziti u ocjenu grupnog projekta, s prosjekom ili ponderiranjem (npr. 0-10 bodova za svaku
ocjenu timskog rada).

. Popisi ciljeva
Svrha: Na pocetku studenti definiraju osobne ili akademske ciljeve za iskustvo ruralnog e-
drustveno korisnog ucenja. Kasnije procjenjuju svoj napredak prema tim ciljevima, pruzajuci alat za
samousmjerenu evaluaciju.
Primjer: Pocetno postavljanje ciljeva moZe se ocjenjivati prema specifi¢nosti i relevantnosti (npr.
10 bodova), a naknadno ocjenjivanje napretka prema dokazima o trudu ili ostvarenju (npr. 20
bodova).

. Studije slucaja ili prezentacije
Svrha: Studenti analiziraju svoje iskustvo i predstavljaju rezultate, povezujuci ih s ciljevima kolegija.
Time se procjenjuje njihova sposobnost sinteze i jasnog izlaganja naucenog.
Primjer: Nastavnik koristi rubriku za evaluaciju sadrzaja (npr. 20 bodova za analizu), izvedbe (npr.
10 bodova za jasnocu) i povezanosti s ciljevima ruralnog e-drustveno korisnog ucenja (npr. 20
bodova za relevantnost).

. Dnevnici aktivnosti ili evidencije sati

Svrha: Prate koli¢inu i dosljednost studentskog doprinosa, ¢esto kao polaznu toc¢ku za daljnju
evaluaciju. Studenti biljeZe sate provedene u radu i obavljene zadatke, Sto se moze pregledati
zajedno s kvalitativnim ocjenjivanjem.

Primjer: Evidencija koja biljezi ,,3 sata poducavanja starijih osoba osnovama racunalnih vjestina” ili
/4 sata razvijanja drustvene kampanje za organizaciju iz zajednice.”

Mozete koristiti alate za evaluaciju ishoda u¢enja studenata u ruralnim e-DKU projektima razvijene

u

projektu eSL4EU i dostupne na ovoj poveznici.


https://e-sl4eu.us.edu.pl/wp-content/uploads/2025/01/Croatian_EVALUATING-METHODOLOGY-AND-RELATED-MATERIALS-FOR-ASSESSING-THE-STUDENTS-LEARNING-OUTCOMES.pdf

Urucak 5.3 Evaluacija utjecaja na zajednicu

Shvatite ovaj proces kao suradnicki proces s partnerima iz zajednice.

Dobra evaluacija koristi kvantitativne i kvalitativne mjere kako bi se prikazala potpuna slika utjecaja
ruralnog e-drustveno korisnog ucenja na zajednicu. Postoje dva nacina mjerenja utjecaja ruralnog e-
DKU-a na organizaciju partnera iz zajednice (OCD): prije i poslije (pred-post pristup) ili
retrospektivno.

Razumijevanje svrhe evaluacije — moZe se koristiti, na primjer, za:

* podrsku institucionalizaciji ruralnog e-drustveno korisnog ucenja,

* predstavljanje uspjesnih pri¢a upravi sveucilista ili fakulteta,

* pravdanje financiranja ili dokazivanje potrebe za novim sredstvima,

* predstavljanje postignuca,

* povecanje vidljivosti koristi ruralnog e-drustveno korisnog ucenja za zajednicu,
* razvoj programa ili aktivnosti ruralnog e-drustveno korisnog ucenja,

* identifikaciju ,$to funkcionira”,

* razumijevanje utjecaja koji ruralni e-DKU donosi zajednici.

Tripartitni model evaluacije

Model ukljucuje tri glavna elementa:

* Resursi (ljudi, financije, infrastruktura),

» Aktivnosti (Sto se konkretno provodi u sklopu ruralnog e-drustveno korisnog ucenja),
* Ishodi (znanja, uvidi, promjene).

Model takoder identificira dvije Siroke domene utjecaja na krajnje korisnike: zadovoljenje potreba,

kvaliteta Zivota. Lau i Snell (2021) takoder su pripremili Upitnik za povratne informacije o utjecaju
na zajednicu, koji moZete pronaci u na ovoj poveznici.

Koraci evaluacije utjecaja drustveno korisnog ucenja na zajednicu
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https://e-sl4eu.us.edu.pl/wp-content/uploads/2025/01/CRO-Metodologija-evaluacije-i-materijali-za-procjenu-i-komunikaciju-utjecaja-e-DKU-a-na-zajednicu-%E2%80%93-CRO-1.pdf

Urucak 5.3 Evaluacija utjecaja na zajednicu

Ovaj proces sastoji se od nekoliko koraka, od kojih je prvi planiranje — identificirajte zasto Zelite
evaluirati utjecaj, za koga je evaluacija namijenjena i osmislite evaluaciju na temelju tih odgovora.

Nakon Sto uspostavite odgovarajuéi dizajn evaluacije, potrebno je prikupiti relevantne podatke i
analizirati ih kako biste izvukli korisne informacije i donijeli zakljucke.
Razmislite o tome kako ¢e se proces i rezultati komunicirati medu sudionicima, dionicima, drugim

organizacijama, grupama i financijerima.

U zavrsnom koraku, aktivno koristite nalaze iz evaluacije kako biste naucili sto dobro funkcionira i
identificirali podrucja koja je potrebno poboljsati.

Ovo je najvazniji razlog evaluacije utjecaja na zajednicu.

Pitanja za oblikovanje evaluacije ucinka na zajednicu
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Urucak 5.4 Evaluacija kvalitete projekta i partnerstva

Evaluacija kvalitete projekta i partnerstva u ruralnim e-drustveno korisnim projektima osigurava da
drustveno korisno ucenje ne bude samo jednokratna aktivnost, nego smislen, uzajamno koristan
proces koji donosi dobrobit svim uklju¢enima.

Ona pomaze identificirati snage, podrucja za poboljsanje i utvrditi uskladenost iskustva s temeljnim
principima drustveno korisnog ucenja: povezivanje akademskog ucenja s gradanskim angazmanom.
Evo pregleda odabranih alata.

1. Evaluacija projekta

* Ciljevi: Jesu li postignuti namjeravani ishodi ucenja (za studente) i ishodi aktivnosti (za zajednicu)?

* Utjecaj: Koji je bio vidljiv u¢inak na studente, zajednicu ili problem koji se rjeSavao? To moze
ukljucivati kvalitativne podatke (npr. refleksije sudionika) ili kvantitativne podatke (npr. broj
odradenih sati, isporucenih resursa).

* Provedba: Koliko je dobro projekt bio izveden u smislu logistike, planiranja i uskladenosti
aktivnosti s obrazovnim i drustveno korisnim ciljevima?

* Povratne informacije zajednice: Smatraju li partneri iz zajednice da je projekt ucinkovito
odgovorio na njihove potrebe?

Alati za evaluaciju projekta

* Alati za mjerenje ishoda: kvantificiraju izravni utjecaj. Prate se specifi¢ni pokazatelji, cesto u
suradnji s partnerom iz zajednice, kako bi se procijenili opipljivi rezultati.

* Primjer: Brojanje broja sudionika na radionici koju su organizirali studenti.

2. Evaluacija kvalitete partnerstva

* Suradnja: Koliko su dobro partneri suradivali? Jesu li uloge i odgovornosti bile jasne i obostrano
korisne?

* Komunikacija: Je li postojala ucinkovita, otvorena i dosljedna komunikacija izmedu svih strana
tijekom projekta?

* Uzajamna korist: Je li partnerstvo sluzilo interesima i obrazovne institucije i zajednice?

* Povjerenje i postovanje: Je li odnos bio izgraden na povjerenju, kulturnoj osjetljivosti i postovanju
strucnosti i potreba svakog partnera?

* Odrzivost: Je li partnerstvo dovoljno snazno da podrZi buduce projekte?

Alati za evaluaciju kvalitete partnerstva

* Obrasci za povratne informacije: omogucuju brzo i ciljano prikupljanje podataka putem kratkog
obrasca sa skalama ocjenjivanja i otvorenim pitanjima, koji se koristi na kraju iskustva. Na primjer,
obrazac s pitanjima: ,Koliko ste zadovoljni partnerstvom?” i, Koji je bio najvrjedniji ishod?”

* Fokus grupe: prikupljaju kvalitativne povratne informacije od partnera iz zajednice kako bi se
detaljno istrazila njihova stajalista i iskustva. Moderator vodi raspravu s malom grupom,
postavljajudi otvorena pitanja poput: ,Sto je dobro funkcioniralo?” ili ,,Kako bi se ovo moglo
poboljsati?”

* Intervjui s partnerima iz zajednice: evaluiraju utjecaj i kvalitetu pruzene usluge iz perspektive
zajednice. Partneri sudjeluju u vodenom intervjuu, ocjenjujuci aspekte poput pripremljenosti
studenata, korisnosti projekta i komunikacije.

Moizete koristiti alate za evaluaciju kvalitete projekta i partnerstva u ruralnim e-DKU projektima
razvijene u projektu eSL4EU i dostupne na ovoj poveznici.


https://e-sl4eu.us.edu.pl/wp-content/uploads/2025/01/CRO-Metodologija-evaluacije-i-materijali-za-procjenu-i-komunikaciju-utjecaja-e-DKU-a-na-zajednicu-%E2%80%93-CRO-1.pdf
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